bo "us 


NAS JEDINI CASOPIS O IGRAMA ZA KONZOLE 


NOVI GAME BOY ADVANCE SP 


8.9800 din 


A 


Uslovi plaéanja : 
- éekovima gradana do 12 meseénih rata 


- potrošački krediti na 12 meseci 
- express krediti - Societe Genneral 


Osnivač izdavač 
PAZI. Press 


Broj prpremo | realizovao: 
Nikola "Малме" Jovanović 


Maret: 
1E011/38077-12 


Priprema stampe 
| grafičko obikovanje 
Grafički atelje "Eko Print” 
Beograd, 0т\/ 416-134 


Stamp 
KOLORTON, Beograd 


Kaka nas посне kontaktirati 


www bonus co u 


Telefoni aks 
011/380-77-12 1380-77-36 


‘CP-Katalogizacia u publikaciji 


Nag mer re eng 


конус ш jem some cepa анан] 


Baš kao što je prošli urednik najavio, Bonus br.35 će vam izgledati posno kada sledeći broj 
izađe. Nije se prevario. Došlo je do masnih promena, pa će Bonus počevši od ovog broja imati 
novog urednika i nove ljude u redakciji. Nadamo se da ćete nas prihvatiti kao i prošlu ekipu. 
Cilj nam neće biti da ih kopiramo, već da učinimo Bonus boljim, pre svega po kvalitetu sadržaja, 
ч šta ćete se i sami uskoro uveriti. Pa ko su sad ti novi ljudi koji su došli da zamene vaše mil- 
jenike? ista ona ekipa i ljudi koji su podigli domaću igračku scenu na Intenet-u od nule i koji i 
dalje rade na istoj promovišući igranje igara kod nas i na konzolama, ljudi koji imaju ogromno 
igračko iskustvo i vole i poznaju sve igre. Pokušaćemo da naš 'drugačiji pogled na igre' prene- 
semo i na vas, 


U sledećem broju ćete imati priliku da se detaljno upoznate sa svim novim saradnicima, a dok 
"tranzicioni period’ ne prođe, da pogledamo šta nam to donosi ovaj broj 36. 


Za početak, čitaćete u najavama tj. rubrici “na vidiku“ o Final Fantasy-u ХІ. Možemo da se 
pohvalimo da smo jedni od prvih u svetu koji na papiru objavljuju prve excluzivne slike | 
podatke o ovoj dugo čekanoj igri, znači čista excluziva. Tema broja je prenos naše prve lige koja 
se igra na konzolama - Winning Eleven 7 lige u organizaciji Beosoft-a | Sport Cafe-a, o kojoj 
ste mogli da čitate u prošlom broju u vidu najave, a sada su tu rezultati, fotografije sa detavan- 
jal još mnogo toga vezano za ovaj događaj koji ćemo nastaviti da pratimo. 


Zatim prelazimo na opise. Primetićete blagu vizuelnu promenu vaše omiljene rubrike, jer sada 
su svi opisi sa komentarima slika, info boxovima za dodatne informacije o Igrama, citatima, jas- 
iim igromerom...priznaćete da sve izgleda ozbiljnije sada. Na ovome se nećemo zaustaviti 
tako da za koji broj možete očekivati | kompletan redizajn celog časopisa. Što se opisa u ovom 
broju tie kvanitet je malo pao, ай je zato kvalitet drastično podignut i u to ćete se uveriti vrlo 
brzo kada pročitate par opisa od autora iz nove redakcije koja je sastavljena od starih poz- 
пауаоса igara. Igra meseca je Need For Speed Underground o kojoj ćete čitati u masivnom 
opisu na 4 strane, a tu su i opisi najboljih igara koje su se pojavile u poslednje vreme. Za. 
PlayStation 2 po običaju ima najviše igara, a ovog meseca se izdvajaju nastavak legendarnog. 
Castlevania serijala, Tony Hawk's Underground, novi Prince Of Persia i bolesni Manhunt od. 
autora GTA igara. Blago smo povećali broj opisa za XBOX i GameCube, pa će tako ova dva sis- 
tema od sada imati bar po dva opisa mesečno ako ne i više. Za XBOX ovog meseca je tu 
Gotham Racing 2, najbolja vožnja na XBOX-u, a možda | uopšte, kao i port jedne veoma pop- 
urane PC igre u našim krajevima (pogledajte sami..), dok su za Cube tu dve vožnje, obe nas- 
tavci legendamih igara F-Zero GX | Mario Kart Double Dashli. Za GBA tu je opis verovatno 
najbolje igre do sada za ovaj sistem, Final Fantasy Tactics Advance. Zbog ovog naslova mnogi 
su nabavili GBA što dovoljno govori o njegovom kvalitetu. Editorial o istoriji konzola se nas- 
tavlja, a odmah posle njega sledi nova PS One re-play rubrika u kojoj ćemo se podsećati na 
stare igare za prvi Playstation koje su | danas igrive, a konkretno u ovom broju tu su opisi dve 
PS One igre koje su kod nas prošle prilično nezapaženo - prvi deo danas proslavljenog Dead. 
Or Alive serijala i ne toliko stari, all mnogima | dalje nepoznat Capcom vs SNK. 


U prošlom broju imali ste rešenje Silent Hila 2, а u ovom vam donosimo rešenje sledećeg nas- 
tavka ovog serijala. Rešenje za Silent Hill 3 je ovoga puta pisano tako da vam čitanje unapred 
neće upropastiti priču, totalno spoiler-free. 


=! taman kada ste pomislili da ste pročitali ve, iznenadiće vas totalno nova retro rubrika o leg- 
endamim igrama sa svih igračkih sistema iz prošlosti na čitave tri strane, nakon koje ćete na 
samom kraju moći da vidite i redizajnirane top liste koje će vam ovoga puta dati realan | svež 
pregled igara za kojima lude u Americ, odnosno Japanu. 

Stvari za čitanje je toliko, svi textovi su sada daleko 'mesnij', pa izdvojte vreme za čitanje 1 nar- 
avno pošaljite nam vaše kritike, sugestije | pitanja! Jedva čekamo da čujemo od vas kako vam 
зе sve ove promene sviđaju | šta mislite o novom imidžu vašeg, možda tek sada, omiljenog 
časopisa. 
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Need For Speed: Underground 
Castlevania: Lament of Innocence 
Gladius 

Prince Of Persia: Sands of Time 
Medal Of Honor Rising Sun 

True Crime = Streets of LA 
Worms 30 

Beyond Good and Evi 

socom? 

Tony Hawk's Underground 
‘Manhunt 


Gotham Racihg 2 
Counter Strike 


Maro Kart Double Dashli 
F-zero GX. 


Final Fantasy Tactics Advance 
Sonic Pinball 
Crash Niro Kart 


Dead or Ave 
Capcom vs SNK Pro 


Comi Zone (M02) 
Castlevania (NES) 
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Donkey Kong. 
Digimon 

Splinter Cell 

Army man Winnie the poor. 
Desert Strike Tony Hawk 3 
Driver Spiderman з 
Batman ову world is not enough 
Pokemon gold Metal Gear Solid 
Pokemon Saphire Taran 


Tekken advance Wario Land 3 
Peter pan Zelda Oracle of Age 
Crash banicoot Toy story 
Rainbow 6 Dragon Ball Š 
Spider man the movie Tomb Raider course of the sword 
Lucky Luke. im Harry Potter 2 
Power rangers Donkey Kong Country 
Lego island Pokemon Crystal, Diamond, Jade 
GT Advance. Super Mario Bros DX (GBC) 
Spiderman Wendy Every W. 
James Bond 007 Robocop 
Mario cart Pokemon Gold 
Super Mario Advance Ш David Beckham soccer 
Britney's Dance Zelda Oracle Of Age 
Wario Land 4 Zelda Oracle of Season E 
Advance Wars i 

Rocky 


Castelvania aria 
International Super Soccer. 
David Beckham Soccer. 

ESPN Final Round Golf 2002 
ESPN X Game Skateboarding 
Frogger Adventure ll 
Metroit Fusion 

Jurassic park 


Konami Krazy Racers 

GT Advance Championship Rac. 2 

Jurassic park 3 Dino Attack 

Woody Woodpecker 

Street Fighter 

Tomb Raider > 
Pokemon Saphire 

Star Wars jedi power 

Maniac Racers 
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LOKALNI PROBLEMI | P.N.03 


Pre svega da vas pohvalimi!!!! Najbolji 
ste i koliko znam jedini casopis o igrama 
za konzole u zemlji Srbiji na brdovitome 
Balkanu!!! Bilo bi lepo kada bi izlazi 
malo cesce i kada bi povremeno izdavali 
specijalni broj casopisa Bonus sa 
siframa trikovima i ostalim za igre. Mogli 
biste da uz svaki redovan broj casopisa. 
izdate kao dodatak i cd sa demoima svih 
igara opisanih u broju i najavama novih 
(taj cd bi mogao da se cena casopisa ne bi 
za nas obicne smrtnike povecala mnogo 
da se prodaje posebno ako se ne moze 
drugacije). Mnogi bi zeleli (i moja 
malenkost!) da izlazite na jos vise strana. 
A sada pitanje: 


Gde mogu da kupim igru za Game Cube 
P.N.03 koju je Tesic opisao u Bonusu broj 
337 Nema je u Beosoft-u ја ne znam 
nijednog drugog. distributera originalnih 
igara za Game Cube (Mihailo ajd molim 
te mnogo reci od koga tu igru da nabav- 
im?IIDAko Tela ne zna kome drugom da 
se obratim? 


Svi ste u redakciji sjajni i ne umem recima 
da opisem koliko dobro radite posao koji 
radite. Stay with the best, f* the restitit 
Nemojte sada da se uobrazite! Puno najs- 
rdacnijih i najdubljih lepih zelja i pozdrava 
redakciji Bonusal!!!!Budite najbolji 
zauveklii 


Aleksa iz Beograda 


Najbolji? You ain't seen nothing yet. Kada 
bi izlazili cešće tesko da bi imali vremena 
da spavamo, uostalom zar nije lepše imati 
jedan detaljan pregled igara mesečno? CD 
sa dodatnim textovima, preview filmiéima. 
i ostalim ‘bonus’ sadržajem Ы možda i 
mogli da realizujemo ali demo-i su vec teži 
zahvat. Pre svega ako se radi o demo-ima, 
podrazumevamo da se radi o probnim 
verzijama novih igara, a kako novih igara 
za PS One nema, verovatno si mislio na 
demo-e za PS2 ili XBOX. Prema tome to 
ne bi trebalo da bude dodatni CD vec 
dodatni DVDI Nesto sto ni jedan casopis 
kod nas nema iz veoma jasnih razloga. 
Cena bi sigurno skočila a i obezbedivanje 
originalnih demo-a za SVE igre opisane u 
broju bi bilo blago rečeno nemoguće. 
Ideja svakako ostaje, ali za neka daleko 
bolja vremena... Do tada ne zaboravi gde 
divis. Povećanje broja strana je vec relaniji 
‘upgrade’ i desiće se sigurno uskoro, jer 
nameravamo da uvedemo mnogo novih 
rubrika u casopis. Nismo došli ovde da bi 
sve ostalo isto. 


P.N.O3 je za sada nemoguce nabaviti 
ovde, možda uskoro u Beosoft-u. Kako je 


ruku na telefon 063/ 33: 


Sve ove podatke m 


Tešić došao do originala, nije nam pozna- 
to. 


CHANGES... 


Prvo, želim da pozdravim sve u redakciji, a 
drugo, želeo bih da vas iskritikujem malo. 
Naime, čitam Bonus nešto ma'ta nje od 
godinu dana i imam par primedbi. Moja. 
prva primedba se odnosi na stil pisanja 
tekstova (naročito opisa). 


Pišete tekstove kao da ste na utakmici, 
поп stop NEŠTO VICETEN! KAO DA 
MORATE VELIKIM SLOVIMA DA NAM 
DOCARATE DA JE NEŠTO JAKO 
BITNOMM Моје mišljenje je ako hoćeš 
nekome da staviš do znanja da je nešto 
važno, koristi odgovarajuću tehniku pisan- 
ja kako bi to dočarao,a ne DA ISKUCAS 
POLA TEKSTA VELIKIM SLOVIMA | DA 
STAVIŠ NA KRAJU HILJADU 
UZVIČNIKANNNIMIM To je krajnje iritira- 
juće i deluje jako neozbiljno. Isi efekat se 
može postići i na druge načine, a da pri 
tom ne narušite izgled celoukupne stran- 
ice (samo pogledajte ovo prethodno kako 
izgleda - bljak!). U prošlom broju, za 
mene, najgori opis je bio za FIFA 2004. 
Ono što mi se nije dopalo je to što je veli 
ki deo teksta potrošen na opisu domaće 
fudbalske scene. Uredu je da se s vremena 
na vreme po malo odlutati sa teme, da se 
razbije monotonija, ай опо je bilo 
preterivanje. Verujem da je pisac bio jako 
razočaran činjenicom da EA Sports nije 
našla za shodno da ubaci ekipe iz naše 
zemlje i ja se saosećam sa njim. Ali, ne 
treba temu fokusirati na tome. Zatim, 
izgled top liste. Ruku na srce top lista vam 
je stvarno nepregledna. Znam da možete 
to bolje da odradite. | na kraju, Retro 
rubrika. Ne bi bilo loše i da ponekad 
opišete neku staru igru sa neke druge 
konzole, a ne samo igre sa Playstationa. 
Eto, to su bile moje kritike i predlozi, 
nadam se da nisam suviše izvoljevao :-). 
Ne mislim da je Bonus lot, ай bile su neke 
stvari koje su mi smetale i za koje sam 
morao da se požalim. To bi bilo sve od 
mene. Puno pozdrava od Nebojše iz 
Beograda. 


Primetićes da su textovi drugačiji od ovog 
broja, to je zbog skoro kompletne 
promene redakcije. Tebi će se naš način 
pisanja definitivno više svideti! FIFA2004 
opis jeste bio delimično promašena tema, 
takve stvari se više neće ponavljati možeš 
da budes 100% siguran. Top liste su dru- 
gačije sada a i PS One je dobio svoju 
odvojenu rubriku od Retro-a, to je najbol- 
je rešenje koje smo mogli da smislimo. 
Mislimo da je Bonus kakav zeli sada pred 
tobom i jedva čekamo kritike sledećeg 


ograd 22 ili na nam pošaljite mail 
RE NA SMS PORUKE OBJAVLJUJEMO U 


dresu 


meseca 
BONUS | PC IGRE? 


Pozdrav Bonusu i čitaocima (uključujući i 
mene)! Imam dva pitanja za vas: 


1. Da li bi mogli da stavite neku rubriku za 
PC? Koliko sam primetio, dosta čitaoca 
imaju PC pored konzole. Zašto ne bi i za 
njih mali sadržaj pripremili? Ništa pretera: 
no veliko, možda opis samo jedne 
aktuelne igre ili neke internet adrese? 
Razmislite. 


2. Zašto u Bonusu postoje dve rubrike 
“Tema broja"? Jedna na početku 
časopisa, druga pri kraju. Zar po logici ne 
bi trebalo da postoji samo jedna takva 
rubrika? 

Nastavite sa dobrim radom! You rock! 


Relja 


1. Bonus je naš jedini časopis za igre sa 
konzola a Gamer je naš jedini časopis koji 
piše samo o PC igrama. Ne bi smo baš da 
ostavljamo kolege iz Gamer-a bez posla 
jako bi većina nove redakcije vrlo rado 
pisala i o PC igrama jer voll i igra igre za 
sve sisteme uključujući i po vrsti igara pri 
ično neraznovrsni PC. U svakom slučaju za 
sada ostaje kako jeste - Bonus je tu za 
konzole a Gamer je tu za PC igre, ko voli 
obe stvari moraće da čita oba časopisa. 
Posto znamo da dosta naših čitalaca ima i 
PC sa izlazom na Internet verovatno ćemo 
uvesti i rubriku za interesantne linkove sa 
Internet-a koji mogu da interesuju igrače 
sa konzola. 


2. Eh... toga neće biti vite, ne brini 
UČIMO JAPANSKI... 


U broju 9 iz 2001. godine ste pod 
rubrikom imajstor Rasa: objavili kako da 
joypad za play station prepravimo za PC 
racunar, ali sada ne mogu da nadjem na 
internetu drajver koji je potreban da ovo 
icudoi proradi. 

Da li mi mozete pomoci? Unaprijed zah- 
valan. 


bas 


Na veoma očiglednom linku www.psx- 
pad.com možeš pronaći sve što ti je 
potrebno za priključivanje Playstation joy- 
pad-a na PC. Sajt je na Japanskom ali ako 
obratiš pažnju na imena linkova snaćićeš 
se, tamo imas razne verzije drajvera za 
download kao i forum za pomoć na kome 
se priča na engleskom. 


OEE =, 


Zahvaljujemo se svim čitaocima na poslatim crtežima i objavljujemo spisak svih autora koji su nam poslali crteće u redakciju do završetka ovog 


Sve vate crteže možete nam poslati na adresu BONUS, Poštanski Fah 32,11050 Beograd 22 


RESIDENT EVIL 


Sve vaše kritike, poruke i 
pitanja, možete nam poslati 
putem SMS-a na tel: 

063/ 7272 522 
NE odgovaramo putem SMS-a. 


pa možda i izrazima 


bi hardver mogao da protu 


rk Cal mati emocije! Da li ste do 
à nedavno mogli da zamislite 
i 
tako nešto u 
budućnosti? 


KRVAVI 
MARKETING 


Жый, з 


TAKE-TWO | TDK 


Т 


rsen cues 


ake-Two — Interactive 
re je objavio da je 


kalifornijskog radi se o akcionom na 


Gladiator: Sword 
Vengeance 


izdavača video igara, kom 
panije TOK Mediactive Inc 
ТОК se do 


bavio izdavanjem igara za 


5 obzirom da se u 
sada uglavnom rvavim 
bam: 


novanih na popularnim licen: p п drugog vek 
cama, kao što su Haunted 1 kreativci su 
Mansion, Pirates of the mislili da preplave ulice 
Caribbean, The Land Before nekih gradova Velike Britanije 
Time, Robotech | The reklamnim ma koji 
Muppets - a čime će se baviti adre kertridže napunjen 


à PlayStation 2 po imenu tokom šest nedelja staln 
EyeToy. Ideja je da se stvori curkati niz zidove | na ulice 
asvim nova vrsta igara u Naravno, Acclaim 
kojima igrači u obavezao da očisti krv kadi 
komande pokretima očiju i prode ova bloodvertising 


gestovima, ali i jezikom Acclaimovi ljudi 


&TDK 


TT 
PLAYSTATION 3 U éi \tar 
EYETOY 1 y ^ " i s d 
Met evropskog of lacs: 
Entertainmenta, g. P : Е 


intervju U kome je natuknuo 

neke od 

nosti sledi 
PlayStationa 3 


Sonyjeve 


konzola 
tehn 
korisnikovih pok 


>. O 


Sve vabe kritike, poruke i 
pitanja, možete nam poslati 
putem SMS-a na tel: 

063/ 7272 522 
NE odgovaramo putem SMS-a 


nasin DOSADNI u те pitajte n si гета pravilima 
PENZIONERSKI in dozvoljena pau 
DANI я = D 


Sve vaše kritike, poruke i 
pitanja, možete nam poslati 
putem SMS-a na tel: 

063/ 72 72 522 
NE odgovaramo putem SMS-a. 


učujem ti da se 
| ! svojim. 
mobilnim 


protestvovale su u gradskoj 


veénici u Njujorku jer, ро 
rečima Henrya Franka, vođe 
grupe Haitian Cente 

Council, "ova igra uči igrače 


da ubijaju sve Haićane koje, 
stereotipno prikazuje 
kao propalice, lopove i dilere 


NAJAVLJEN 
WORLD 
CHAMPIONSHIP 
RUGBY 


svetlu nedavno 
U zs i nadasve 

uzbudljivog Svetskog 
prvenstva u ragbiju, Acclaim 
Entertainment International 
je najavio igru World 
Championship Rugby za 
PlayStation 2, XBOX i PC i to 
za mart sledeće godine, Ovu 
arkadnu sportsku simulaciju 


razvija britanski Swordfish 
Studios. 
б je kao veliko; 


okla od nedavno ima 


N-GAGE PUK'O? 
N još jedan veliki razlog 
da bude nezadovoljna 

sa svojom N-Gage avantu 
om, jer su hakeri objavili 
svetu da su provalili zaštitu 
igara za ovu platformu, čime 
N-Gage 


па Mrežu slo: 
bodno mogu ipreuzeti | igrati 


su omogućili da 


na drugim moblnim telefoni 
ma koji koriste Symbian OS. 
kao što je recimo Siemens 
SK1. Na hakerskom Web 
CDfreaks.com se pojavio post 
da je N-gage ipukio kao jajej i 
da se uskoro može očekivati 
poplava М.р 
Internetu koje će 


novijim mobilnim moti da 
Hmmm, N-Gage bi 
zaista mogao da ispadne rev. 


igra 


mobilnom igranju, 
ali ne baš na način na koji je 
Nokia to htela 


jih ovih tema je Nobuo 
priznao čak 


NOKIA UZVRACA 
UDARAC 


ao što ste već pročitali 

IK oka je već tokom 
druge nedelje prodaje 

svoje konzole/mobilnog 

fona pretrpel 

udarac, je 

da su provalili 


pirati su obj 
aštitu na kar 
ticama na kojima su pohran 
N-Gage 

Naravno, Nokia neće tek tako 


jene igre za 


Mirno posmatrati ita se 
događa - kompanija je samo 
par dana kasnije razaslala 


najavljuje da će “agresivno 
goniti“ odgovorne hakere, 
kao i da će se truditi da 
zatvori sve sajtove na kojima 
е nađu kopirane igre za М. 
Gage ili softver koji je isko. 

ored 


rišćen za hakovanje 
kompanija 


novi sistem zaštite, kao i igre 
koristiti specifične 
mogućnosti samog N-Gagea 


koje će 


što bi trebalo da onemogući 
igranje na drugim uređajima 


Stvari se tek zahuktavaju. 


UBI SOFT 
POBEDIO EA 


rancuski izdavač Ubi Soft 


Fis cots pee 


Electronic Artsa, u 


rundu 
protiv 
lučaju koji 
se vrti oko grada Montreala. 


Ako se sećate, nedavno je Ubi 
podneo tužbu protiv EA zbog 
četiri svoja bivša. zaposlena 


koji su se preselili u EA-ov 


novoformirani montreaiski 


odsek a koje је Ubi ugov: 
orom obavezao da ne smeju 
da rade za neku 
konkurentsku firmu godinu 
dana pošto prekinu radni 
odnos sa kompanijom. Pa, 


žalbeni sud Kvebeka je za 
ada presudio u korist Ubi 
Softa. Četvorica programera 


80 KLASIČNIH ATARI IGARA!? 
DAJ SVE! 


Sve vaše kritike, poruke i 

pitanja, možete nam poslati 

putem SMS-a na tel 
063/72 72 522 


tari je izdao novu PC kolekciju klasičnih igara za Atari 
А u paketu s veoma intuitivnim imenom Atari: 

80 Classic Games in One. Na razvoju je radio Digital 
Eclipse, a u pitanju je ponovno izdanje svih dosadašnjih 
reizdanja kako onih igara koje su se pojavile za automate 
tako i onih koje su se pojavile na starim konzolama dakle 
reizdanje reizdanja). Ovo izdanje je pritom obogaćeno sa 
Još 62 igre za najklasicniju od svih konzola, legendarni Atari 
2600. Ovo je definitivno najveća kolekcija starih Atarijevih 
igara ikada sastavljena. 


NEIZVESNA 
SUDBINA KILL 
BILLA 


K 


Nave informacije 
moćete pogledati na 
sajtu svakog meseca 


Na zatvorenoj konferenciji Square Enix je 19.novembra napokon predstavio Final Fantasy XII za Playstation 2, nas- 
tavak legendarnog RPG serijala. Sada osim jednog postera (objavljenog još u novembru prošle godine) i informacije 
da igru radi Square-ov divsion 4 (autori Vagrant Story-a i Final Fantasy Tactics-a) napokon imamo trailer iz igre sa 
gomilom shotova i podacima o priči i likovima. 


vet igre biće poznat igračima koj su igrali 
Final Fantasy Tactics jer se Final Fantasy 
Эх desava na mestu koje se zove Ivalice 
Poznata priča je za sada o dva kraljevstva. 
Arcadia Rosana, koja su u ratu godinama. Na 
strateški važnoj poziciji između dva zaraćena 
kraljevstva nalazi se malo treće kraljevstvo 
Dalmaska. Sa invazijom tog kraljevstva od 
strane Arcadie, princeza Ashe se pridružuje 
pokretu otpora. Kao sto je ranije najavljeno. 
dva glavna kau igri su Vaan i Ashe, Vaan 
je optimistični mladić iz starog krak 
jevstva Dalmaske koje je palo pod 
kontrolu imperije. Nezadovolja 
stuacjom tamo Vaan prekida 


svoje veze sa rođacima i krece u 


potragu za svojom slobodom. 
Kao avanturista, Vaan sanja o tome 
da jednog dana ima svoj airship. Ashe 
je jedina ćerka kralja Dalmaske i 
legalna. naslednica trona. Nakon 
pada Dalmaske ona postaje vodja 
pokreta otpora protiv imperije. U 
dugoj poteri, Ashe gubi jednog po 
jednog prijatelja. Uprkos očajnoj situaci 
ў Ashe ne gubi svoj ponos kao = 
princeza, upoznaje Vaan-a i tu 

počinje njihova zajednička avan- 
tura... Sta će se dalje desiti sa 


jedan Final Fantasy | ako autori 
obećavaju da ce love 

tema biti svedena na 
minimum ovog puta. 
Postavka za sada izgleda 


interesantno, starije igrače 
će tema 'pokret otpora pro- 
tiv imperije’ podsetiti na 
Final Fantasy VI. 


Svet Final Fantasy-a takod- 
je ima veze sa Final Fantasy 
Tactics Advance (Game Boy 
Advance) igrom za koju je 
objavljeno da će bit 
povezana sa FFXII na neki 
matin. Sada napokon 
znamo o kakvoj se 
povezanosti radi jer se u 
FFXII pojavljuju rase iz FFTA. 
tj. (pređite na sledeći pasus 
ako želite da izbegnete 
spoiler za FFTA) FFXII je 
igra koju je Mewt igrao i od 
koje je napravio svoj 
zamišljeni svet u kom se 
FFTA dešava! Tako da, ako 
Ji FFTA imali ste 
blagi preview sveta u kom 
će se FFXII dešavati. Pa 
ćemo tako u svetu FFXII 
videti mnoge poznate rase. 
koje su se pojavile prvi put 
u FFTA kao sto su Banga 
gušteri i Viere, ratnice nalik 


ste igr 


па amazonke sa ze 


čijim. 
ušima (öst anime 
kliše ali niko se пе 


е ow 


Final Fantasy XII je 
za sada 70% gotov i 


57 Evo i nekih га sada nepotvdenih 
detalja vezanih za FFXII koje 
у, moguce pronaći na net 
u ovih dana 


gameplay DVD-a 
Povratak ogromne 
world-mape kao u 


manje FMV animacija (Square pokusava da 
smanji troskove produkcije?) 

Neće više biti 

Imena nekih. 
FF igraće 

Rat koji se vodi u igri nije borba između ljudi 
i neke druge rase 

Većina likova se zasniva na ljudima iz Evrope 
(Ashe je bazirana na devojkama iz Francuske) 

U igri će biti nekoliko duela sa mačevima 

Slike koje su do sada objavljene su iz endžina 
koji jos nije zavrsen. 

Kompletan tim koji stoji iza FFXII, zajedno sa 
ljudima koji daju glasove likovima, broji 300 
ljudi. 


dom encounter borbi 
ship-ova će oraspoložiti stare. 


Za najsvežije vesti o Final Fantasy-u XII 
posećujte ovaj veoma ažurni fan-sajt 
www бй ог 


. | И 
— SK sn 


pravili, pa su tako sva tri dela izašla na različitim platformama. Sa ovom kompilacijom vlasnicima XBOX-a postaće dostupan 
kompletan DOA serijal i to u najboljem izdanju do sada. 


= 
pen or aoe 


OTECMO,LTD;TeamNINJAT200: 


otele misliti šta hoćete o Dead Or ličnosti, sa druge strane okeana imamo "she — DOAZ- Hardcore sa PS2 je prenešen u novi 
А Alive serijalu ali činjenica je da isti ima Меке high" fanove koji lude za DOA igrama endžin a dodato je i mnogo novih stage-ova, 
horde najrazličitijih oboža zbog spektakularnih efekata, grafike sa kojom odeće za likove, novih poteza pa čak i među 
sirom sveta. Dok su u zemlji porek malo koja igra danas može da se poredi i nar- animacija koje će odgovoriti na neka ne 
DOA igre popularne zbog dubokog ali igrivog аупо (ne)čuvenog bouncing efekta (ko je odgovorena pitanja u priči (pod uslovom da 
sistema borbi kao i zbog opsednutost igrač о makar jednu DOA igru zna o čemu ste uopšte svesni toga da ovaj serijal ima 
likovima koji uživaju popularnost poznatih prićam). Od kako je DOA serijal postao XBOX veoma složenu priču u pozadini) 
excluziva sa DOA3 kao promotivnom igrom u 
vreme pojavljivanja konzole kao | DOA 
om kasnije, ova 
druga grupa obožavalaca se znatno povećala. 
Zbog tog a i ostalih razloga Tecmo je odlučio 
da izda obrade prve dve igre u vidu Dead Or 
Alive Online kompilacije za XBOX sa 
podrškom za igranje preko XBOX Live-a. 


Extreme Beach Volleyba 


Prvi Dead Or Alive u ovoj kompilaciji je obra- 
da verzije sa Sega Saturn-a samo sa filtriranom 
grafikom, šteta je što se autori nisu odlucili da 
portuju grafički bolju originalnu verziju sa 
arkada koju bi XBOX takođe mogao veoma 
lako da izgura, ali šta je tu je... ono što stvarno 
predstavlja excluzivu ove kompilacije je obra- 
da drugog dela igre 

Dead Or Alive 2 spada u najpopularnije bori 

lačke igare svih vremena sa preko 2 miliona 
prodatih primeraka od svog pojavljivanja 
2000. godine. 


ОБ? ALIVE Oros 
| голо iz DOA Online-a je totalno prerađena 
verzija igre, grafika tehnički a | vizuelno pre- 


vazilazi i onu iz DOA3. Kompletan sadržaj 


| 


ka igra na XBOX-u sa podrškom za oni 
igranje preko XBOX 
е igra u offline-u k 


Originalno poznat kao projekat "Kin" ili možda "HALO Killer" u PS2 fanboy krugovima, Killzone je jedna od najočeki- 


vanijih i maximalno izvikanih igara za PS2 u 2003/2004 kalendarskoj godini. 


adnja igre smeštena je u ne toliko daleku 
budućnost gde je čovečanstvo već kolo: 
nizovalo dobar deo galaksije. Iznenada 
bez upozorenja počinje interplanetarni rat 
izmedju dve frakcije kolonista, Helghast-a koji 
žele da izvrše invaziju na zemlju | zemlji 
lojalne ekipe pod imenom ISA. Igra počinje sa 
4 ISA vojnika koji 'operitu' iza neprijateljskih 
linija i ostaju zaglavljeni (ато, 
Zarobljeni u napuštenoj zgradi okruženi 
gomilama Helghast-a, uhvaceni u pravoj ‘Kill 
zoni, mala grupa ISA ratnika će morati da 
započne svoju borbu za preživljavanje. Od 
tog momenta pa na dalje priča će vas provesti 
kroz 26 nivoa punih skriptovanih animacija i 
momenata koje čete pamtiti. Kako autori 
obećavaju osećanje zarobljenosti u o 
nom konfliktu i konstantna tenzija će 
izraženija nego u bilo kojoj igri do sada 


ubrzo 


biti 


Što se gameplay-a tiče, iako se radi o igri u 
kojoj vodite tim, igrač će kontrolisati samo 
jednog lika dok će ostala trojca biti vođeni od 

Ала | pokušavaće da vam na 
inteligentan način pomognu “pokrivajući vas 


Slično većini modernih PC igara ovog žanra, 
aki lik će imati specijalne osobine i praktične 


primene. Neki ratnici će moći da nose teška 
oružja dok će drugi biti specijalizovani za 
stealth, Druga dva skil-a nisu poznata za 


da, ali se zna da će igrač moći da prede igru 
4 pula, svaki put na različit način u zavisnos- 


ti od toga kog lika izabere da kontroliše. 


Killzone će imati 21 različito oružje svako sa 
alternative fire mogućnošću (ako ste ikada 

'eki noviji FPS na PC-u znate o čemu se 
radi), Granate raketa, 
pištolji i ostala 'uobičajena' oruzija su samo 

iz ogromnog arsenala koji će vam biti 
dostupan u ovoj igri. Opisan od 
autora kao mesavina SOCOM-a i Halo-a 
killzone-u će imati skalu za energiju sa štitom 


ručni topovi, lanser 


koji se sam obnavlja posle određeno 
na, sličnu onoj koju Master Chief ima. 


Killzone će biti excluzivni naslov za PS2 koji se 
pravi sa jednim cijom - da preuzme titulu 
najboljeg FPS-a sa konzola od Halo-a. Sa 26 
nivoa, 21 oružjem, taktičkim el 

najboljom grafikom koju PS2 može da real 
izuje možda će | uspeti u tome, Ukoliko niste 


ali igru razvija Guerilla Games (ranije poz 
mali kao Lost Boys), a izdaće je Sony 
Computer Entertainment koji je zadužen | za 
kontrolu kvaliteta (i agresivno dizanje u nebe: 
sa ove igre u najavama), U svakom slučaju 
kako od njih niko bolje ne poznaje PS2 hard 
možemo očekivati maximalan kvalitet 
ovog naslova kada se pojavi sledeće godine. 


NE NERVIRAJ SE! 


POST OS E ESERIER 


dust? U 
kus "I 


mm“ 
Beograd, Gospodara Vučića 160 
Svakog radnog dana od 10 do 16 h 
Telefoni : 011/ 30 86 916 , 30 86 917 


OD 16. NOVEMBRA 2003. SVAKE NEDELJE U 18h 
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CHAMPIONS LEAGUE 


Odavno najavljivana, dugo i brižljivo pripremana, konačno je i počela! 
Prva Beosoft Winning Eleven 7 liga šampiona (pretpostavljamo da to što se zove "prva" znači da će ih biti još) 


до što smo i najavili u prošlom broju 
K onus će pratiti | iscrpno Vas izveštavati 
» svemu što se događa na i oko Beosoft 


Eleven 7 lige 3 


Winnir ampiona, koja se ovih 


u prostorijama Sport kafea u 


Vam skrenuti pažnju ovim tek 


1 za ovoliku popularnost ba 
ove igre (Winning Eleven 7) i baš na ovoj kon 
oli (PlayStation 2). Potrudili smo se | za vas 
istražili srpsko trži wil zanimljiv 
je igre, koji u 


pročitati na kraju ovog teksta. 


"ČAK | ONI NAJUPORNIJI PRO- 
TIVNICI PRELASKA NA NOVI 
NASTAVAK WINNING ELEVEN 
SERIJALA MORAJU DA PRIZNA 
JU DA JE STARA DOBRA ŠESTI- 
CA OTIŠLA U ZASLUŽENU PEN- 
ZVU“ 


Ret, dve o 
Winning Eleven 7 je najrealnija simul 


bala ikada napravljena za bilo koju ko 
dati bonu: 
amo mišljenje potpis 


(pog ravno da to nije 
а ovog teksta, nego 
to je mnogo važnije, mišljenje stručnih ljudi 

trenera, fud 
kao | samih igrača (kojih ima svih 
ta, nacija | obrazovanja). Doduš 


programera, animatora, 
balera 


postoji 


manja grupa ljudi okupljena oko 
filoz 
vođe koja tvrdi (kunu se u 


Sumitke 


škole i njihovog idejnog 


da je stara 


verzija istog fudbala (Winning Eleven 6) još 


uvek kvalitetnija, realnija | što je po nji 
ета bagove(?), za razliku 

odbranu novog dela igre 
stao je mudri Jerkovački 


movog de 


(Winning Eleven 7] 


Ovako to rade Japanci 
(promocija Winning Eleven 7) 


Čelnici 1 Barcelone na ut 


a ovakve stavove 


u pravom fudbalu. 


"U TRENUTKU KAD SU VLAS- 
NICI HILJADA IGRAONICA 
ŠIROM ZEMLJE POČELI DA 
RAZMIŠLJAJU O POVLAČENJU 
IZ POSLA ILI PRELASKU NA PC 
PLATFORME, POJAVILA SE 
GRUPA LJUDI KOJA POČINJE 
SA ORGANIZACIJOM TURNI- 
RA U NAJPOPULARNIJOJ | 
NAJPRODAVANIJOJ IGRI 
NAPRAVLJENOJ ZA 
PLAYSTATION 2 KONZOLU 
WINNING ELEVEN 7 
FUDBALU." 


mici Chelsea (Radmilo) - Milan (Miloš) 
Sto se tiče situacije na domaćem tržištu igara 
опа u kratkim crtama izgleda ovako. Već više 
od 5 godina suvereni vla 
tržištu je SONY sa svojom 
zolom, čije mesto poslednji 


imo rekli da je Winning le 
imulacija i da 

ation-u, 108 ako p 

u kasnijem delu t 


svetu. М gr 
im PC igraonicama toliko je 


2 godine kod nas 


a promet gotovo prepolovljen. | bas 
utku punog zamaha PC igranja Konami 
cuje na tržište svoje do sada najbolje 

varenje, na koje tržište reaguje izuzetno pozi 
tivno i situacija vrtoglavo počinje 


raonica je 
we manji, a srazmerno sa tim gužva u do 
skoro posustalim SONY klubovima se ponovo 
stvara. Početkom Beosoft Winning Eleven 7 
lige šampiona položaj SONY klubova se 
dodatno popravlja što pokazuju i grafikoni na 


bi 


TEMA BROJ. 


WINNING ELEVEN 7 
CHAMPIONS LEAGUE 


Veliki povratak konzola u igraonice 


širom Srbije počeo je krajem leta ove godine, a prognoze analitičara kažu da nas 


glavni talas zamene već "ofucanih* PC-ja novim konzolama očekuje početkom naredne godine. 


Najigranije igre u igraonicama Srbije 


Srbije najčešće igra pokazuju tabele na 

gornjem delu ove strane, koje su rezultat 
istraživanja obavljenog sredinom ovog mese- 
ca (decembar, 2003), a koje ne bi bilo 
moguće obaviti bez velike pomoći mnogobro- 
jnih igraonica, kojima se ovom prilikom zah: 
Valjujemo. Već prvi pogled na tabele jasno 
nam stavlja do znanja zbog koje igre ljudi 
(prosečna starost anketiranih igrača bila je 
19,2 godine) najčešće posežu za džojpedom. 
Ovakva situacija nije od juče. Još od pojave 
Goal Storm-a za PlayStation 1 (prvi zapaženi 
uspeh Konami-ja na polju fudbalskih simulaci- 
ja za PlayStation) mogli ste nali na situacije u 
kojima se po igraonicama na svim ekranima 
vrti ista igra. Stvari su svakim novim nas 
tavkom, iz meseca u mesec postajale sve 

ore", tako da sada imamo armiju igrača 
"gladnih" utakmica i nadigravanja. Ono 
što su uradili organizatori Beosoft Winning 


& prosečan igrač u igraonicama širom 


Prodaja PC konfiguracija u drugoj 
polovini 2003. 


Eleven 7 lige šampiona nije bilo ništa drugo 
do nuđenja hrane gladnima. Jer kako dru- 
gačije nazvati sve ono što se desio posle 
početka prvog ozbiljnog takmičenja u fud: 
balu na konzolama (i to baš najboljeg fud- 
bala na najboljoj konzoli). Da li se slučajno 
poklopilo ili ne pokazace vreme, tek proda- 
ja PC konfiguracija beleži nagli pad upravo 
ш vreme početka Winning lige, dok sa 
druge strane prodaja konzola u isto vreme 
beleži vrtoglavi rast. Da li je i to slučajnost 
saznaćemo uskoro, jer naši analitičari pred- 
viđaju da će se taj trend rasta prodaje nas- 
taviti i u prvom tromesečju sledeće godine. 
Ovi tržišni trendovi jasno se vide iz dve 
tabele date na dnu ove strane. Da postoji 
roba koja se bez obzira na ove 
"zemljotrese" na tržištu prodaje isto tako 
dobro pa u nekim slučajevima i bolje nego 


Prodaja margarina na tržištu Srbije u 
drugoj polovi 


"POJAVA KONAMI-JEVOG 
WINNING ELEVEN 7 FUDBALA 
U TREĆEM KVARTALU OVE 
GODINE IZAZVALA JE DOSTA 
BURE NA | ONAKO DOSTA 
KRHKOM DOMAĆEM 
TRŽIŠTU. NASA ANALIZA 
POKAZUJE DA JE JEDAN OD 
RETKIH SEGMENATA TRŽIŠTA 
KOJI NIJE PRETRPEO VELIKE 
POTRESE BILO TRŽIŠTE MAR- 
GARINA' 


LI 


Najigranije igre u igraonicama Beograda 


zotky od 2000 ispitanika iz Beograda 


ranije pokazuje tabela koja se nalazi na sre- 
dini ove strane. U ovom broju našeg 
časopisa predstavićemo vam deo odgov- 
ornih za veliki oblak prašine koji se 16. 
novembra digao iznad Srbije u trenutku 
izvođenja početnog udarca na utakmici 
prvog kola grupe "A" MILAN (Curüé 
Aleksandar) - JUVENTUS (Pokrajac Đorđe) 
Beosoft Winning Eleven 7 lige šampiona. 
Na žalost na ovim stranama nemamo prava 
da objavimo slike i izveštaj sa pomenute 
utakmice, koja se završila pobedom 
aktuelnog prvaka Evrope minimalnim rezul- 
tatom 1:0. U pomenutoj grupi "A" inače 
glavni favorit i posle odigrana 4 kola prvo: 
plasirani u grupi je Londonski Arsenal pred: 
vođen lucidnim i uvek hladnim Mededovie 
Petrom jednim od 4 predstavnika 
Jerkovatke škole loptanja. Inače celo tak 
mičenje organizovano je kao i prava liga 
šampiona. Što znači da liga ima 32 učesni 


Prodaja SONY i Nintendo konzola u 
drugoj polovini 2003. 
Izvor jedan veoma ozbiljan čovek 


Arsenal (Pera) glavni favorit za osvajanje prvog, 
mesta u A grupi u duelu sa Milanom (Aca) 


ni delić onoga zbog 
učesnika lige šampi. 


osmine fin 
kmigenje 
grublji igrač lige, kao 
'otkonjak Milan 


"ZA SVE ONE KOJI MISLE DA 
SU MOZDA NEOPRAVDANO 
IZOSTAVUENI SA SPISKA ZA 
PRVU BEOSOFT WINNING 
ELEVEN 7 LIGU ŠAMPIONA, 
EVO INFORMACUE DA PREKO 
NAŠEG ČASOPISA MOGU 
OSTVARITI KONTAKT SA 
ORGANIZATORIMA LIGE | 
MOŽDA STEĆI PRAVO UČEŠĆA 
NA NEKOM OD SLEDEĆIH 
TAKMIČENJA." 


PRAVILA 
- Golman je namešten na tri 
zvezdice od mogućih pet. 
- Kamera je nameštena na "Wide" 


= Igra se bez radara i bez imena igrača 
u toku utakmice. 


; Dozvoljeno је nameštati taktike i for- 
maciju kao i sve opcije iz " 
TION SETUP*-a. 


- Utakmica traje deset minuta. 
- Stadion је namešten na "RANDOM" 


Vreme je namešteno na "RANDOM" 
Sudija je namešten na "RANDOM" 
Kartoni se prenose iz utakmice u utak- 
micu 


Dva žuta kartona 
(jedna utakmica neigranja) 
- Jedan crveni karton 
(jedna utakmica neigranja) 

Dva crvena kartona 
(dve utakmice neigranja) 


za. 


1 1 


Veoma je teško odvojiti pogled od ekrana kada je joypad u pravim rukama. 


nimljiv događaj u vidu Beosoft 

Winning Eleven lige šampiona bio je 

za intervju sa alfom i omegom 

Konami-jevog razvojnog tima, gospodi- 

nom Satory Kimom koji ovih dana boravi u 
Beogradu. 


BONUS: Gospodine Satory koji su razlozi 
vašeg boravka u Beogradu? 

Kim Satory (KONAMI): Pa, u Beograd 
smo doputovali sa zadatkom da se bolje 
upoznamo sa prilikama u Srpskom fud- 
balu, konkretno u fudbalskom klubu 
Partizan koji Ы trebalo da bude uvršten u 
Izbor klubova и sledećem nastavku 
Winning Eleven serijala i da na taj način 
što vernije prenesemo način igre i pojedi- 
načne kvalitete svakog od igrača. 
Beogradskog kluba. Naravno iskoristili 
smo lepu priliku da obidemo pojedine 
firme koje se bave prodajom i distribuci- 
Jom našeg software 


BONUS: U čemu je suštinska razlika 
između Winning Eleven-a | ostalih simu- 
lacija fudbala? 

Kim Satory (KONAMI); Pa mi smo još u 
samom startu želeli da stvorimo igru koja 
će igraču stvarati osećaj prave utakmice i 
da koliko je moguće izbegnemo kliše 
klasične sportske simulacije. Trudili smo 
se da do detalja prenesemo samu 
postavku igre jednog tima. To 
podrazumeva sve! Od formacije u kojoj 
će igrati određen tim, pa preko određi- 
vanja ofanzivnih i defanzivnih zadataka 
svakog fudbalera ponaosob, sve do 
dodeljivanja posebnih uloga nekim igrači. 
та (kapiten, igrač koji izvodi korere ili 


"slobodnjake" i 51), što sve zajedno u 
velikoj meri utiče na događanja na terenu 
kao u ostalom i na pravoj utakmici. 
Takođe možete primetiti da sama igra 
zavisi od više parametara kao što su: 
forma ekipe, raspoloženje glavnih igrača 
u timu, sudijske odluke.., pa će isti igrač 
u identičnoj situaciji sasvim drugačije 
reagovati u zavisnosti od gore navedenih 
uticaja. Primeticete da, recimo golman, 
ponekad brani i nemoguće, a da nekad 
“kiksira“ u situacijama kada bi morao da 
odbrani lagan Sut. Ali osvmite se još jed- 
‘nom na pravi fudbal i setimo se recimo 
bravura mladog Partizanovog golmana. 


2 
ml =| 
Grubijan sa bonusom - Real (Garda Lija) 


Đorđa Pantića na susretima lige šampiona 
| reakcija istog golmana na prvenstvenoj 
utakmici protiv Crvene Zvezde. E upravo 
Је taj uticaj sreće, raspoloženja i kom- 
pletne atmosfere u timu ono što mi 
pokušavamo da prenesemo našim konzu- 


ў 


Satori Kim (ено) sa snimateljem Tokijske | 
KY 3 televizije 


mentima. Naravno, najveći udeo u ukup- 
noj igri ima igračeva spretnost o rukovan- 
ju džojpedom 1 pravovremene reakcije na 
događanje na ekranu. 


BONUS; Kako vi ocenjujete sve ovo što 
se dešava oko Winning Eleven-a (tumiri, 
lige...) i da li ste zadovoljni reakcijom 
Srpskih igrača virtuelnog fudbala na 
najnoviji nastavak? 

‘Kim Satory (KONAMI): Pa mi preko našeg 
partnera u Srbiji firme Beosoft, redovno 
pratimo događanja na ovom tržištu i za 
sada smo više nego zadovoljni ukupnom 
situacijom. Turniri i lige su vrhunski orga- 
nizovani, a kvalitet igre prikazan na isti 
ma je na vrlo visokom nivou. 


BONUS: Koji su planovi vaše firme vezani 
za ovo podneblje? 

Kim Satory (KONAMI): Konami kao firma 
će nastojati da podrži Winning Eleven 
scenu u Srbiji i da kroz brojne aktivnosti 
omogući najboljim igračima da pokušaju 
da nešto više urade | na svetskoj sceni. 


BONUS; Da Ii to znači da ćemo uskoro 
imati prilike da vidimo i nekog našeg. 
igrača na najvećim svetskim takmičenji- 
ma? 

Kim Satory (KONAMI): Upravo o tome 
govorim. | ova Beosoft liga šampiona, 
koja je trenutno u toku, jedno je od ta 
mičenja kroz koje će Konami regrutovati 
svoje predstavnike iz Srbije na velikom 
turniru koji će iduće godine biti organizo- 
van u Tokiju, na kome će učestvovati oko 
1100 najboljih igrača iz 32 zemlje, među 
kojima će se pojaviti i igrači iz Srbije. 


BONUS; Zahvaljujemo se na poklonjenom 
vremenu i nadamo se da ćemo se videti u 
Tokiju, gde će Bonus pratiti igre naših na 
ovom takmičenju. 

‘Kim Satory (KONAMI): Hvala i vama. 
Japan sa nestrpljenjem očekuje Vaš 
dolazak. 
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qr. ep model novog EA biznisa "dajmo ljudi 
С ma ono sto mi mislimo da žele sa età 
tom nekog našeg brand-a" je doveo do 
toga da novi Need For Speed odstupi od 
dosadašnje tradicije pa je tako kombinacija 
egzotičnih skupocenih automobila na 
prelepim stazama zamenjena trenutno popu 
larnim noćnim trkama sa modifikovanim 
'pritupačnijim! modelima koje su proslavili 
Fast and Furious filmovi, blockbuster hitovi 
тай 


iva leta. 


Naravno, bilo bi nepravedno da 
Undergroundu kao manu uzmemo to što je 
očigledno inspirisan trenutnim trendovima. 

Need For 
Speed se radikalno menjao iz godine u godinu 
pa pojava jednog ovakvog naslova sigumo ne 
može nikoga preterano da iznenadi. Igar 
novanih na ilegalnim noćnim trkama bilo je i 
ranije, u poslednje vreme to su bili nedovršeni 
Test Drive i daleko kvalitetniji Midnight Club 
1. U odnosu na njih Need For Speed: 
Underground ipak nudi nešto novo - pravu 


uostalom, kao što smo već rekli, 


filmsku atmosferu koju gradi gomila sitnijih i 
krupnijih detalja. 


Iza Underground-a stoji BlackBox, tim koji je 
prošle godine izdao Need For Speed: Hot 
Pursuit 2 za PS2, definitivno najbolju verziju te 
igre. Na svu srecu, Blackbox je sada radio 
Undergrounda za sve trenutno 
sisteme tako da će vlasnici 
а, Playstationa 2, XBOX ali i PC-ja 
imati praktično isto igratko iskustvo, koje se 
razlikuje samo u par detalja koje ćemo 
u tekstu. 


KRIJE SE U 


RAZLIKU 


Najveća originalnost novog NFS-a krije se u 
činjenici da je za raziku od već pomenutih 
igara slične tematike akcenat u potpunosti 
bačen na "budženje" automobila koji 
uglavnom vode poreklo Japana. 
Glavni mod igre nosi naziv Underground i 
predstavlja career mod u kome standardno 
počinjete sa slabim, serijskim automobilom 
(na početku imate izbor od 6 modela) i borite 
se za sticanje novih vozila, delova, sta 
povećanja sopstvenog n 

Stoji 112 misija za dokazivanje, ali da 
toga da su one stereotipne i da se svode samo 
na klasično jurcanje ulicama gasom do daske. 


Drift i Drag. Race u sebi objedinjuje više vrsta 
takmičenja pa tako postoje trke od tačke A do 
tačke B (Sprint), kružne trke u više krugova, 
sda poslednji takmičar sve dok ne 
preostane samo jedan automobil na stazi, 
mod koji svaki NFS ima. Drag i drift takmičen 
ja koja su izuzetno populama u Sevemoj 
Americi odnosno Japanu predstavljaju opet 
potpuno drugačije iskustvo. Drag mode nema 
potrebe posebno objašnjavati osim što 
moramo konstatovati da je urađen bolje nego 
u bilo kojoj drugoj ign do sada, dok je u Drift 
modu cilj da izvodite 
ie) i zaradite više poena od pre 


nokaut u kome posle s 


aktivna bočna kliza- 


nja (powers 


ostalih konkurenata. Ovaj mod ima nešto dru 
gal kontrolni sistem s obzirom da je isključe- 
па kontrola proklizavanja, što je i neophodan 
uslov da bi powerslide uopšte bio moguć. 
Kada tome dodate i specijalne izazove poput 
trka 1 na 1 jasno je da vam Underground mod 
sigurno neće postati dosadan. 


"ŠTO SE TIČE FIZIČKOG MOD- 
ELA ONJE I OVAJ PUT KOMBI. 
CIJA ARKADE I SIMULACIJE 
- UHODAVANJE U IGRU JE 
IZUZETNO LAKO, A 
DOBRE REZULTATE 
POTREBNO DOSTA VEŽBE." 


Što se tiče fizičkog modela on je i ovaj put 
kombinacija arkade i simulacije - uhodavanje 
u igru je izuzetno lako, ali će za dobre rezul- 
tate biti potrebno dosta vežbe. Spoljna kam: 
era je sada daleko upotrebljivija za vožnju od 
one u Hot Pursuitu 2, ali je prava šteta što kao 

u toj igri ne postoji pogled iznutra. Prava 
novina su poeni za stil koje dobijate za atrak- 
tivnu vožnju Каба npr. izbegnete sudar u 
poslednjem trenutku ili savladate krivinu 
bočnim klizanjem, vidi se da su ljudi iz 
BlackBox-a igrali Burnout 2 i Gotham Racing. 
Naravno, ovi poeni imaju svoju svrhu i 
omogućavaju otključavanje novih delova, 
pojavljivanje na naslovnim stranama časopisa 


(nešto slično viđeno je u prastaroj PC igri Fatal 
Racing/Whiplash) ili dobijanje specijalnih 
vozila koja možete koristiti u Quick Race 
modu. Osećaj brzine je strahovito dobar i tu 
novi NFS gotovo i da nema konkurenta među 
današnjim igrama. To nije samo posledica 


ularo | na 


fantastič 
vanja ekr 


a pri 
inje 
kao ista brzina 


"OSEĆAJ JE STRA- 
HOVITO DOBAR | TU NOVI 
NFS GOTOVO | DA NEMA 


KONKURENTA MEĐU 
NJIM IGRAMA. TO NIJE 
SAMO POSLEDICA FAN- 


TASTIČNOG MOTION BLURA 
(ODNOSNO ZAMUĆIVANJA 
EKRANA PRILIKOM POSTIZA- 
NJA VELIKIH BRZINA) VEC | 
ČINJENICE DA OVDE 
200KM/H DELUJE KAO ISTA 
BRZINA U STVARNOSTI 


Tiuningu automobila je posvećena zaista vell 
hodan sastojak recepta 
oblima možete menjati 


ane do 
ovih svetlosnih 
mnogo t 

h dodataka 


a hiljade kombinacija na koje 

te vaš automobil - praktično je sigurno 
da kreacija koju vi stvorite na postoji nigde 
drugde. ipak, za pravo pobe 


tmansi bitnije su mehaničke 


pojačavanja motora, amorti 
čak | nitroa koje dolaze u 
paketima koje izrađuju pravi brendovi poput 


AEM, Aerospeed, ОС 


mobili 
ljubitelje tjuninga to ce bit 
ali je i to mnogo više nego što m 


15 


1436 
214 кит 


Style Points 
100 


slikama, a yo u akciji 
gy | HKS USA (koliko vam 2 
imena?) Ipak, treba napomenu! 
adogradnje predefinisane, odnosno 
kupovine postavljaju m 
ови se dalje menjati. 2 


u nekoj drugoj ig 


Sto se tiče veštačke inteligencije proti 


ona uglavnom ше pohvale. 
Kompjuterski kontrolisani vozači ponašaju se 
gotovo kao pravi igrači i ni u kom slučaju nisu 
bezgrešni. Vrlo često se dešava da 


zakucaju u nekog od učesnika u saobraćaju, a 
to se može desiti u bilo kom momentu trke, 


čak | na njenom s 
stanju da se bori 


di 


stoji je 


catch up logi 


m kraju. Al je takođe u 
vama za poziciju pa čak i 
koristi prečice. Na našu veliku 

a kvaka u celoj priči, a to j 
Naime, койко god vi dobro 
ili u Underground modu protivnici će uvek 
nekoliko sekundi iza vas, tako da 
dovoljna da izgubite 
ste shvatili koliko je 


anje automobila. 


atch up logic loša stvar pomenućemo samo 
da smo u jednoj trci namerno krenuli sa start 
a 20 sekundi zakašnjenja а da se ta razlik 
već роде jednog minuta. potpuno isola 
Jedina olakšavajuća с je tužna činjeni 
ca da sve vite vozačkih igara ima isti problem 
a među njima čak i Gran Turismo 3. Quick 
ace mod je na svu teden ove glu 

posti jer se tamo mote isključiti ako to želite 


automobila nije naročito bogat tako d 
ой oko 20-tak, što ipak nije 
na u vidu da se oni mogu pre 


Celica GT 


"BEZ OBZIRA NA 
PROBLEME KOJI UKLJU 
MONOTONI IZGLED STAZA, 
UNDERGROUND JE | DALJE 
VIZUELNO IZUZETNO 
PRIVLAČNA IGRA, JEDNA OD 
NAJBOLJIH ZA PLAYSTATIO! 


2. NOĆNE TRKE DEFINITIVNO 
NIKADA NISU IZGLEDALE 
BOUE." 


Grafički, Need For Speed tradicionalno brilira. 
mada ima | svojih nedostatak 
sjajno urađeni, ali stiče se utisak ne na nivou 
onih iz prošlog nastavka i 

Okru 

detaljno, 
taze sadi 


а vožnju. Refiek 
m da je 
priliku da u 


njoj. Problem je međutim što se refleksija na 


7 
s 
Best 809 


te te FOOD M M 
ы 2 


NENT 


Castlevania je jedna od danas najvećih franšiza kompanije Konami, što nije bez razlog 
ogromnu popularnost širom s 


a je 
definitivno Symphony Of The Night u 
verziji za PSX. Ta Castlevania je bukval: 
пом serijala dobili su. 
Nintendo 64 konzolu. 
u tri dimenzije sa užasnom 
kamerom | još gorom igrivoiéu. Posle toga 


a nije ugledala svetlost dana iz više razlo 
ga. Prvi je bio krah Dreamcast-a, a drugi je bio. 
što sama igra nije prošla Konamievo Q&A 
odeljenje, to jest nije imala zahtevani kvalitet 
da bi bila izdana. Posle duže pauze dobili smo 


nove nastavke Castlevania-e koji su se vratili 
korenu to jest 2D grafici. Ove Castlevanje su. 
izašle za Nintendovu handheld konzolu 


GameBoy Advance. Ti nastavci su bili odlične 
igre, ali je ipak postojala potreba za pravom 
Castlevania-om za neku od kućnih konzola. 
To je uvideo i sam Konami pa je najavio novu 
Castlevania-u za PS2, Mnogi su diskutovali da 
liée igra biti 2D ili ЗО, ай ipak se moglo pret 
postaviti da će Konami pod pritiskom tržista 
koje zahteva 3D grafiku izdati Castlevania-u. 
baš u 3D okruženju. To se i desilo, ali ovaj put 
Konami nije doživeo fijasko kao sa N64 verzi 
jama nego je izdao igru koja sa pono 
može da nosi ret Castlevania u svom imenu. 


"MNOGI SU DISKUTOVALI DA 
LI ĆE IGRA BITI 2D ILI 3D, ALI 


IPAK SE MOGLO PRET- 
POSTAVITI DA CE KONAMI 
POD PRITISKOM  TRŽISTA 


KOJE ZAHTI 
IZDATI CAST 
3D OKRUŽENJU" 


А 3D GRAI 
NIA-U BAS U 


Priča se odvija u XI veku i glavni junak je 
hrabri vitez Leon Belmont, On zajedno sa svo- 
jim taktičarem Mathias Cronquist-om pred 
stavlja nepobedivu silu koja može da pobedi 
bilo koga, ako tako kralj naredi. Posle jedne 
bitke Leon i Mathias se vraćaju kući i zatiču 
Mathias-ovu ženu Elizabetha-u mrtvu. Вал! 

njene smrti su nepoznati. Ova nesreća je 
Mathias-a pogodila tako jako da se teško. 
razboleo. Baš u vreme anicama 
kraljevstva se pojavljuju čudna stvorenja. Da. 
bi stvari postale još gore Leon-ova verenica 
biva kidnapovana od nepoznatog počinioca. 
Mathias poziva Leon-a i govori mu da zna gde 
mu je verenica. Nju je oteo moćni vampir koji 
se krije u šumi večnog mraka. Leon odmah 


LEVANIA: 


OF INNOC 


+ Igre iz 


kreće u potragu za svojom dragom, ali mu 
kralj to пе odobrava. Kao kazna za 
neposlušnost Leon gubi svoju titulu | poziciju 
u vojsci. Leon trčeći kroz šumu sreće nepoz- 
natog starca koji mu pomaže da nadje zamak, 
čak mu | daje bič sa kojim se kasnije bori. 
Starac Leon-u objašnjava kako je sve to samo 
igra za Vampira, kako on sa vremena na 
vreme kidnapuje devojke kako bi vitezovi 
pokušali da ih izbave, Ali do sada je svaki vitez 
podlegao preprekama u zamku. 


"U OVOJ VERZIJI 
CASTLEVANIA-E NEMA EXP 
POENA, ŠTO ZNAČI DA LEON 
NE NAPREDUJE PO NIVOIMA 
NEGO MORA DA SKUPLJA 
BOČICE KOJE DIŽU KOLIČINU 
HP/MP POENA | MAKSIMALNI 
BROJ SRCA. OVO JE POZITIV- 
NA PROMENA JER LEON NIKA- 

DA NE ^ DA POSTANE 
PREVIŠE JAK, VEĆ IGRAČ 
MORA SVO VREME DA PAZI 
ŠTA RADI." 


Prvo što se uočava jeste da je kamera fiksirana 
| da se пе može slobodno rotirati, što u 
početku može da nervira dok ne uočite da za 
rotacijom kamere nema potrebe i da bi on 
samo zakomplikovala igranje. Kontrole 
proste. Ма krstić skačete, na kocki je 
napad, а na trouglu jak napad bičem 
Pritiskom na krug koristite pod-orutje. Na R1 
blokirate, a pritiskom па krug dok ste u bloku 
aktivirate relikviju. Na L1 i L2 ulazite u meni za 
izbor aktivne relikvije ili orba. E sada pitate se 
šta je šta. Pod-oružja su standardna i ima ih 


ab 


pet. To su по? 
kristal i ki 


ih lokaci 


neprijatelja. 
Sama borba je 
Inače igra je 


nelinearna, jer postoji pet lokacija u zamku 
koje ne morate redom da prelazite 
sami da birate gde ćete da idete i šta ćete da 
radite. Mada da bi svaku oblast prešli u pot. 
позі, morate da pronađete neki predmet u 
jednoj oblasti pa da ga iskoristite u drugoj 
Krajni zaključak je da je ova Castlevania 
stvarno veoma igriva. Šteta što je igra popri- 
ično kratka 10-15 


možete 


ti igranja, alî zato 
puta otključavate 
je bonuse. Jedan od bonusa je novi lik sa 


kojim možete da prelazite igru! 


Što se grafike lice nemam većih zamerki, sam 
Leon i svi ostali likovi su veoma le 


o napravi. 
jenii animirani. Teksture korišćene na likovima 
м detaljne, to se najviše da primetiti u ani 
macijama koje su pravljene u samom endžinu 
igre. Specijalni efekti takođe izgledaju odlično. 
poj 

elo vreme bez ikakvih usporavanja, ito je 
stvarno impresivno uzimajući u obzir veliki 
broj detaljnih monstruma koji se istovremeno 
pojavljuju na ekranu. Igra je u visokoj rezolu- 
ciji koristi anti-aliasing filter tako da stvarno 
veoma lepo izgleda. Što se tiče dizajna sam 
Leon i važniji neprijatelji 1 igri su dizajnirani 
savršeno. Ostali neprijatelji izgledaju odlično. 
ali nisu dizajnersko čudo. Jedina veća mana 
što se tiče grafike je što sam izgled posle 
dužeg vremena počne nekako da bude 
dosadan jer dosta prostorija liči jedna na 
drugu, ali to i nije neka mana uzimajući u obzir 


stovo senčenje. Igra teće potpuno glatko 


kako veći deo zamka 
Prostorije 
Najviše impresio 


leda stvarno velelepno. 
pune su detalja. 


raju stvarno detaljne teks 
se dočara jedan 
srednjovekovni zamak. Zvuk u igri je standar 


dan, sve zvuči baš kako treba. 
Što se tiče sinhronizacje u 
opcijama se mote birati 
izmedju engleske i japanske. 
Lično preferiram originalnu 
japansku, ali moram priznati 
da je Konami dobro obavio i 
sinhronizaciju na engleskom. 


Što se tiče muzike mogu slobodno da kažem 
da ova Castlevania ima muziku na nivou one 
iz Simphony Of The Night, što većini ljudi 
dovoljno govori o njenom kvalitetu. Što nije ni 
čudo jer ju je komponovala isa odoba 
Kompozitor muzike je Michiru Yamane, jedna 
od retkih ženskih kompozitora. Pored muzike 
Simphony Of The Night radila je na jos dva 
Castlevania sound track-a, za igre Bloodlines i 
za Aria Of Sorrow. Muzika se savršeno uklapa 
u atmosferu igre i kreće se od prelepih 
klasičnih. modernog roka. Jednom 
rečju fenomenalno i sasvim sluslivo i dok ne 


nota do 


igrate igru. Na k 


ju šta reći osim da se zah 


valim u ime svih Castlevania fanova Konami 
u na još jednoj izvanrednoj igri! 


Memorijska kartica 4.5 
Vibracija a 
Analogna kontrola (si 
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NOVE IGRE 


GLADIUS 


Igre koje lično preferiram su japanskog porekla, jer su uvek mnogo igrivije od onih koje razvijaju evropski i američki 
timovi. Ovo je posebno izraženo u RPG žanru. 


ada sam prvi put zaigrao Gladius bio sam 
KK тео iznenađen činjenicom da je 
igru razvijao i izdao Lucas Arts, Pomislio 
sam evo još jednog dosadnog američkog 
RPG-a koji će me zabaviti par sati pre nego što 
ва ostavim na polici i zaboravim. Moram pri 
nati da sam u vezi ove igre grdno pogresio, ne 
daje nisam ostavio posle par sati, nego evo ne 
mogu da se odvojim od nje posle 20 sati 
igranja. Kada pročitate naziv ove igre već 
možete dobiti predstavu o emu se ovde radi. 
1 upravu ste, centar ove igre su surove borbe. 
gladijatora. Jedina sličnost između filma 
Gladiator i ove igre se zasniva se na istoj 
osnovnoj temi. Većina ljudi bi zbog radnje ove 
igre pomislila da je ovo hack & slash igra, ali 
ona je daleko od toga, ovo je taktički RPG. 


"JEDINA SLIČNOST IZMEĐU 
FILMA GLADIJATOR | OVE 
IGRE SE ZASNIVA SE NA ISTOJ 
OSNOVNOJ TEMI. VECINA 
LJUDI BI ZBOG RADNJE OVE 
IGRE POMISLILA DA JE OVO 
HACK & SLASH IGRA, ALI ONA 
JE DALEKO OD TOGA, OVO JE 
TAKTIČKI RPG." 


Sa obzirom da je Igru radio Lucas Arts očeki- 
vao sam odličan intro. Nisam se razočarao, 
sam intro nije klasična animacija nego serija 
prelepo nacrtanih slika, koje nisu u potpunos- 
ti statične vec su neki detalji animirani. Smenu 
slika prati narator koji prepričava dešavanja 
koja su se desila u prošlosti. Sama priča je fik- 
tivna, sto znači da nema sličnosti sa našom 
istorijom. U introu možemo da vidimo kako se 
bore dve zaraćene strane. Imperija i varvarska. 


zemlja Nordagh. Činilo se da će taj rat trajati 
sve dok jedna strana ne bude totalno 
uništena, ali nešto neočekivano se desilo. Na 
sredini bojišta se pojavilo ogromno stvorenje 
koje je počelo da napada obe strane. Ovo 
stvorenje je bilo oličenje mračnog boga koje se 
probudilo zahvaljujući ogromoj mržnji dveju 
zaraćenih strana. Ljudi su u pomoć pozvali 
Valkire svete ratnice, ali ni one nisu mogle da 
ga zaustave. Zadnja nada je ležala u kraljici 
Valkira kojoj su bogovi podarili svoju moć da 
bi zaustavili mračne sile. Ona je žrtvovala svoj 
život da bi ljudska civilizacija opstala. Na 
mestu smrti monstruma je izgrađen hram čiji 
sveštenici su za zadatak imali da spreče 
ponovno pojavljivanje mračnih sila. Dve 
zaraćene strane su potpisale mir, ali pošto je 
još uvek postojala doza netrpeljivosti između 


njih odlučili su da svuda po kontinentu 
sagrade gladijatorske arene. U njima bi svako 
mogao da stekne slavu | bogatstvo, ako je 
dovoljno posoban. Ljudi boreći se u arenama 
su za trenutak zaboravili na konflikt koji je 
postojao između Imperije i Nordagh-a. 


"GLAVNI CILJ U IGRI JE DA 
VODITE USPEŠNU GLADIJA- 
TORSKU ŠKOLU. VALENS 
DOLAZI NA ČELO IMEPRIJSKE 
ŠKOLE ZBOG TOGA š TO MU 
JE OTAC UBIJEN, A URSULA 
MLADA VARVARKA SA MIST- 
IČNIM MOĆIMA UBEĐUJE 
OCA DA JE PUSTI DA VODI 
NJEGOVU ŠKOLU KAKO BI 
BOLJE UPOZNALA SVET OKO 
SEBE." 


Kada izaberete novu igru birate glavnog juna- 
ka između dva lika. Mladića iz Imperije 
Valensa i mlade devojke Ursule iz varvarskog 
klana Nordagh-a. Razlika između likova nije 
samo estetska, nego je muški lik teži za 


igranje, plus sama priča se dosta razlikuje u 
zavisnosti koji lik izaberete. Glavni cil u igri je 
da vodite uspešnu gladijatorsku školu. Valens 
dolazi na čelo Imeprijske škole zbog toga što 
mu je otac ubijen, a Ursula mlada varvarka sa 
mističnim moćima ubeduje oca da je pusti da 
vodi njegovu školu kako bi bolje upoznala svet 
oko sebe. Sama priča je je veoma zanimljiva 
tako da vam je to dodatni razlog da pređete 
igru. Prvi razlog je fenomenalan game play, ali 
o tome malo kasnije. 


Igra kreće sa kratkim in-game tutorijalom koji 
može da se preskoči, ай ja preporučujem da 
ва odigrate. Centar igre je borba, najveći deo 
vremena koje ćete provesti uz ovu igre biće 
baš boreći se, СІ] igre je da vaša škola postane 
najjača i najmoćnija na čitavom kontinentu 
Da bi to postigli morate da pobedite na 
velikom broju manjih turnira da bi se kvali 
fikovali za glavni turnir koji se odigrava u 
samom centru imperije. Da bi došli do 
finalnog turnira treba da saviadate veliki broj 
protivnika. Posle tutorjala dobijate potpunu 
kontrolu nad vašim likom. Borbe se odvijaju u 
arenama. Svaki grad ima jednu arenu u kojoj 
se odvija veliki broj takmičenja. Same borbe 
mogu imati više ciljeva, nije uvek potrebno 
ubiti sve protivnike. Nekada treba da zadržite 
jedno polje dok ne istekne vreme, u drugom 
slučaju treba da uništite neprijateljsku statuu, 
a da sačuvate svoju itd. Pored različitih ciljeva, 
da bi ste se uopšte kvalifikovali za većinu 
mečeva morate da ispunite razne uslove. Neki 
su standarni,na primer od vas se zahteva da 
posedujete određeni iskustveni nivo ili da 
imate određeni nivo popularnosti. Ali ima i 
onih nestandardnih , npr. primorani ste da 
igrate samo sa ne ljudskim rasama ili da igrate 
samo sa ženskim likovima itd. Baš zbog ove 
raznovrsnosti same borbe nikada nisu 
dosadne. Da ne pominjem veliki broj ljudskih i 
neljudskih neprijatelja. Svaki neprijatelj ima 
svoje ime i osobine, što samu borbu čini 
interesantnijom. Gradove u kojima se nalazite 
ne možete da istražujete što je stvarno šteta. 
Kada uđete u neki grad dobijete izbor koji nje- 


Jedna od osnivnih, 
ali krajnje korisnih уе tina 


rafika nije lo 


gov deo et 


е posetiti, Kada napus 


е grad 
ugledacete lepu ЗО mapu kontinenta. Dok se 


njom krećete mogu vas napasti 
retko. 


bitkama vaš lik može da pogine tj. da dob 


Je, ali to se dešava jal jedino u ovim 


Game Over ekran. U 


da poginete, me 
Dok ste 


tete da 


na putujuće trgovce koji 


imljivu ponudu opreme za likove. U meniju 
vaše likove možete opremati opremom koju 
te kupili ili 

veštine koje će vaš lik da nauči jer za svaki 
ledeći iskustveni nivo dobijete određeni br 
poena koji služe za učenje veština. U meni 
možete da vidite dnevn 

bate 
podatke o 


osvojili, možete da izabe 


sa svim zadacim. 
možete da vidite 
bijenim neprijateljima itd. Inače 
vaki neprijatelj pored opisa i 3D modi 
prelep rukom crtani portret. 


koje da ivite 


Same borbe su potezne, ali kada izaberete 

napad dobijate oj se kreće jedna 
Crticu па X 

Sama skala je podeljena na tri dela. Prva dva 

dela predstavljaju 

treći 


crtica. zaustavljate pritiskom 
normalan i kritičan napad 
Kod 


promašaj nekih napada nije 


го pritisnuti itavu seriju 

tastera. Baš ova skala ne dozvoljava da bitke 

budu dosadne je stalno uključen u 

igru. Pored napada, možete iskoristiti neku od 
tina vašeg lika. U borbi imate jo 

opciju. 


jednu 
а to je elementarni napad, većina 
oružja i oklopa pripadaju nekom elementu. Da 

gledate na 


bi nekom naneli štetu morate da p 
pad sa ti 


kom nivou je neprjateljova odbrana od tog 


kom nivou je vaš 


u оп će jednostavno 


poništiti vaš napad. Pored svega ovoga pos 


je još | svaki lik u igri ima svoju kl 
Šteta koju će likovi £initu uveliko zavisi protiv. 
koje klase se bore. Same arene nisu uvek 


ravne, nekada kutije 


na koje se vredi popeti jer lik koji se nalazi na 


većoj visini nanosi više štete neprijatelju. Još 


jedna bitna stvar je da ukoliko napadnete 


а sa strane ili leda nanećete mu 


atnu štetu. Pošto same borbe gle 


ju ljudi 
le da ohrabri vaše borce 
da im privremeno poveća karakteristike. Da 


a vas morate biti efikasni u 


" videti. 


borbi. Kada 


ovo pročitate igranje se čini 


ovi u igri dizajn: 
približno dobr 
različitih 


"nih nepri- 
zgledaju 


izgleda dosta loše, teksture su 
broj detalja je dosta mali. Gradski 
v izgledaju nešto preterano lepo, ali su 
Što se 

zvuče odlično, ali posle 30 sati 


arem funkcionalni ice zvukova oni 
igranja postan 


Grafika u Gladiusu nije revolucionan 


а. Neke 
dično dok druge izgledaju 


malčice dosadni. Muzika je odlična svaki grad 


tako da posle dužeg igranja muzika postane 


na. Glasovi likova su generalno dobri, 
ali su poneki 


4 neubedljvi, ali ipak ne kvare 


atmosferu Ukupan utisak o ovoj igri je poziti 


Igra se neće svima svideti, jer je na prvi 
pogled dosadna i komplikovana, ali ako joj se 
posvetite garantujem vam da će te se toliko 


navući da ćete i u snovima videti gladijatore. 


Izdavač: KONAMI 


4.5 
4.5 


lemoriska kartica 
usporenja. Specialn 


Jordan Mechner, ovo ime bi trebalo svima da bude poznato, jer 


nazivom Princ of Pe 


PRINCE 


THE SANDS VOF- 


(vi deo Princ of Persia-e je bila stvarno 
Peres igra koja je izašla za PC 

računare davne 1989-te. Sama igrivost je 
bila na jako visokom nivou tako da je igra 
veoma brzo stekla ogromnu popularnost. 
Mnogi su tvrdili da PC računari nisu stvoreni 
za igre, ali pojavljivanjem ove igre većina njih 
je bila prijatno iznenađena. Posle prvog dela 
ubrzo je usledio i drugi Кой nije uneo neke 
velike promene, ali je takođe bio veoma igriv. 
Posle toga morali smo da čekamo stvamo 
dugo da bi dobili novi nastavak. On se pojavio 
1999-te i nažalost nije postigao veći uspeh pre 
svega zbog njegovog (ne)kvaliteta. Četiri 
godine kasnije izlazi novi deo sage o princu iz 
Persije. Izdavač je ovaj put Ubisoft koji trenut- 
no poseduje licencu za korišćenje imena Princ 
of Persia. Svi fanovi prethodnih delova, a i svi 
ljubitelji dobrih igara neće biti razočarani jer je 
Sands of Time malo remek delo. Igra podseća 
na avanturističke igre kao što je ICO, ali ima 


neki svoj šarm Кой je čini stvarno jedinstvenim 
iskustvom 


Igra počinje odličnom uvodnom animacijom u 
kojoj mladi Princ zajedno sa očevom vojskom 
napada Maharadzinu palatu. Posle pobede 
persijska voska u Maharadžinoj palati 
pronalazi vredan artefakt koji poseduje 
ogromnu moć. Taj artefatkt je zapravo Pesak 
Vremena (Sand of Time) koji se nalazi u 
ogromnom peščanom satu. Mladi Pnnc je u 
međuvremenu pronašao čudan bode? koji je 
sasvim slučajno ključ za otvaranje mističnog 
peščanog sata. Princ odlučuje da iskoristi 
bodež iako ga je mlada devojka iz 
 Maharadžine palate upozorila da to nikako ne 
čini. Princ nesvestan opasnosti oključava 
peščani sat i pušta Pesak Vremena koji u 
sekundi sve prisutne pretvara u čudne 
spodobe. Princ odlučuje da ispravi svoju 
grešku makar ga to koštalo života. Sama priča 
se ne odmotava samo preko lepih animacija, 
nego i tokom same igre. Princ veoma često 
zna da iznosi svoja mišljenja o trenutnoj 
situaciji i stim nam otkriva zanimljive detalje 
vezane za priču. Ovakav način pripovedania je 
stvamo dobar jer se akcija retko prekida. Plus 
posle izvesnog vremena nekako se emotivno 
vežemo za Princa, što čini igru još interesant- 
пот. 


"PRINC DA BI IZVUKAO ŽIVU 
GLAVU MORA DA ZNA DA SE 
BORI, DA ZNA SKORO SVE 
POSTOJEĆE ATLETSKE VEŠTINE, 
ALI 1 DA SA VREMENA NA 
VREME MUĆNE GLAVOM NE BI 
LI REŠIO PO KOJU LOGIČKU 
ZAGONETKU." 


Princ da bi izvukao živu glavu mora da zna da 
se bori, da zna skoro sve postojeće atletske 
veštine, ali i da sa vremena па vreme muéne 
glavom ne bi li rešio po koju logičku 
zagonetku. Same kontrole su jako precizne i 
pored velikog broja komandi jako lake za 
pamćenje. Princa pokrećete preko leve 
analogne palice, a preko desne podelavate 
kameru. Pritiskom na L2 kamera se udaljava 
od princa kako bi dobili pregled okoline i videli 
kuda dalje da idete. R2 vas prebacuje u 
pogled iz prvog lica koji nije tu čisto kozmetike 
radi, nego je stvamo potreban i koristan 


tokom igre. Sam Princ ima veliki broj pokreta. 


koje može da izvede. On može da skače, da se 
kotrlja, trči po zidu, penje po šipkama itd, Sve 
ovo se izvodi toliko jednostavno, što je veliki 
Plus za igru. Baš su te akrobacije koje Princ 
izvodi glavna prednost igre. Dok budete kon- 
trolisali Princa stvarno će te uživati gledajući 
njegove akrobacije. Evo jednog primera da 
vidite o čemu vam pričam, krećete se hod- 
nikom | odjednom nailazite na deo bez poda, 
rupu prelazite trčeći po zidu, posle toga se 


odbacujete sa zida na šipku, a sa nje skačete 
na merdevine. Penjete se i dolazile do plat- 
forme gde se nalaze samo dva paralelna zida, 
Skačete na jednog pa na drugi i tako sve do 
vrha gde se nalazi prekidač koji vam treba. 
Moram još jednom napomenuti kako se sve 
ovo izvodi jako lako tako da je osećaj dok 
igrate igru neopisiv. igre kao što su Tomb 
Raider i Legacy of Kain jednostavno ne mogu 
da se porede sa ovom igrom kada je kontrola 
lika u pitanju. U navedenim igrama uvek nešto 


ڪي .ي ص 


ne možete da uradite onako kako bi želeli, što 
u Sands of Time nije slučaj, 


Centar igre su problemi logičko/avanturističke 
prirode. U većini slučajeva Princ počinje na 
vrhu ili dnu neke prostorije i mora da dođe do 
drugog kraja. Da bi to i uradio mora da smisli 
način kako da to postigne, a da ne umre. 
Tokom cele igre samo treba da koristite vaše 
sive ćelije i uvek ćete uspeti da izvršite 
zadatak. Ovo je jos jedna prednost igre, jer u 
većini drugih avanturustičkih igara često su 
problemi nelogični što rezultuje zaglavlivan 
jem | nervozom. Logički problemi iako slične 


koncepcije tokom cele igre nikada ne postaju 
repetivni | dosadni što dokazuje brilijantnost 
ljudi koju su ih smišljali. Da cela igra ne bi bila 
bazirana na akrobacijama tu je i borba. Same 
borbe su jako zabavne opet zbog velikog 


broja pokreta. Princ može da se brani, da izbe- 
gava udarce kotrjanjem, da zidove koristi kao 
odskočnu dasku kako bi došao neprijatelju sa 
leda itd. Borbe su veoma interesantne zah 
valjujući magičnom bodežu koji Princ nosi sa 
sobom. Taj bode? ima moć kontrolisanja vre- 
mena, tako da pritiskom na L1 usporavamo 
мете tj. protivnike da bi ih lakše eliminisali. 
Ova opcija podseća na Bullet Time iz Max 
Pain-a ali se razlikuje po tome što pored uspo- 
ravanja vremena držeći L1 možemo da "pre. 
motamo" igru unazad. Ovo je jako korisno jer 
npr. kada padnete u provaliju možete samo da 
vratite vreme unazad do trenutka pre smrti 
Ubijanjem neprijatelja punimo energiju koja se 
koristi za kontrolu vremena. Samu energiju 
lika vraćate ispijanjem vode iz mnogih fontana. 
u palati 


Tokom same borbe se javljaju mali problemi sa 
kamerom. Kamera nekada ne stiže da se 
postavi u odgovarajući položaj. tako da se 
Bubi preglednost borbe. Ovo možemo srediti 
desnom palicom, što je malo nezgodno usred 
borbe. Druga mana je što sama borba može 
postati malo repetivna jer za eliminaciju 
svakog neprijatelja postoji štos. Kada ih sve 
naučite napamet borba postaje malo dosadna. 
Sva sreća da se relativno često pojavljuju nov 
tipovi neprijatelja koji malo izvlače stvar. Jot 
jedna zanimljva stvar je što Princeza više ne 


čeka na vrhu palate da joj vi dođete u pomoć. 
Naprotiv posle otprlike sat vremena igranja 
ona vam se pridružuje i postaje aktivan član 
družine. Da Ы ste zavši igru potrebno vam je 
oko 15 sati igranja. To i nije tako loše s 
obzirom da ako igru pređete nekoliko puta, 
otkjučaćete vredne bonuse. Jedan od njih se 
izdvaja kao posebno interesantan, а to je 
kompletna prva igra iz serijala Princ of Persia 
emulirana na vatem PlayStation-u 21 


IZVAN 
DA VIDITE 
PALATA OGROMNA. 

VEROVAT- 


NO. U IGRI JE SVE TOLIKI 

DOBRO ANIMIRANO DA 

STVARNO IMATE OSEĆAJ DA 
A GRATE 


IGRU." 


Grafika u ovoj igri je stvarno nešto posebno, 
tokom cele igre ćete imati potrebu da date 
komentar kako dobro neki detalj izgleda, Igra 
je i tehničko i dizajnersko remek delo. 


Počnimo sa veličinom prostorija i okruženja. 
Tokom cele igre se smenjuju ogromne pros 
torje prepune objekata i spoljainjost. palate 
Kada ste izvan palate možete da vidite koliko 
je sama palata ogromna. 

neverovatno. U igri je sve toliko dobro animi 
rano da stvarno imate osećaj da ste tamo. a ne 
da igrate igru. Na primer tkanine kao što su 


Sve to igleda 


zavese su savršeno animirane, tako da je 
prava milina trčati kroz njih i gledati kako se 
kreću. Sam Princ pobeduje sve ostale heroje 
što se fluidnosti njegove animacije tite, 
stvarno treba čestitati autorima na trudu koji 
u uložili u animaciju likova u ovoj igri 


Osvetijenje u igri је takođe briljantno, magla i 
pesak izgledaju nestvarno dobro. Sam Princ i 
ostali likovi su jako lepo animirani i dizajnirani 
ali je vidljivo da nisu sačinjeni iz velikog broja 
poligona. Ali to se teško primecuje kada ste 

gre, Korišćenje 
je vreme 


non-stop očarani ostatkom 
bodeža tj. usporavanje i prem 
na opet stvaraju odi t isknvljenosti 
Takođe efekat umiranja pokazuje kako je PS2 

stvarno prelepe Cestiéne 
efekte. Stvarno je teško opisati grafiku ove 
gru jednostavno. 


sposoban da izg 


igre koristeći samo reči, i 


treba doživeti. Inače sve 
jî. alî sam izgled nije onako previše oštar već je 
malo zamućen. Autori igre su ovo namemo 
bi povećali realističnost i atmosferu. 
gra ima malih problema sa 
ije. Ništa strašno, nekada 
malo uspori, ай nikada toliko da ometa 
igranje. Sam zvuk u igri je odličan. Muzika je 
stvarno odi 
ide opuštajuća istočnjačka muzi 


uradili d. 
ove igre. Sama 


dok u bor 


bama znaju da se pojavljuju 
malo modernije teme koje 
dižu atmosferu. Glasovi u igri 
ali ponekada se 
zbog muzike i 
Sami dijalozi su sa 


su odlični 
teško čuju 
efekata 
stvarno odlični, 
se proteže odličan humor 
(pogledajte dodatni box) 


kroz celu igru 


Mogu da hvalim ovu igru danima, ай to jed: 
nostavno nije to. Da bi ste videli koliko je ova 
igra zaista dobra morate je sami odigrati. Igru 
preporučujem fanovima Princ of Persia-e, a i 
ljudima koji nika 


a nisu ni čuli za ovu fra 


davať: bolt 
o Akola 


1 igrač U 
Memorijska kartica 4.5 
Vibracija a 
Analogna kontrola 5 
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“ END «liri 


Beosoft je snizio cene dve najpopularnije igra 
kao fudbaler u neverovatnom Kona 


oprobate 
skateboardu poput najboljih voza 


prolaznike i sticati reputaciju opasnog baje u fenomenalnom GTA 3 


od 13.500 dinara za PS2 odnosno samo 9.999 dinara za nintendov favorit GAME CUBE. 


16, 30 86917 


ke konzole na našem tržištu pa će te tako i vi moći da se 
ijevom Winning Eleven serijalu, 
TONY HAWK PRO SKATER-u ili do 


izvoditi vratolomije na 
mile volje maltretirati nedi 
mislite sve to po neverovatni cenama 


е 


preko interneta www.b eosoft.co.yu 


Drugi svetski rat predstavlja najve 
često па: 


| najrazomiji ratni sukob u ljudski 


oko 50 miliona ljudsi 


istoriji. Ovaj "totalni" rat, kako ga istoričari 
važan doga 


vaju, odneo je, p h života. Ta 


daj | dalje predstavlja nelser- 
pan izvor inspiracije za filmske scenu 


iste, knji о i autor 


video igara. 


paljbi, konačno potonuti, a vas će 
borbeni čamac iz koga ćete nastaviti da 
pucate na mnoštvo japanskih aviona - dok 
па kraju kraju sve пе smiri. Posle takvog zadi 
vljujućeg početka normalno je da očekivanja 
igrača po pitanju ostatka igre budu maksimal- 
na i slobodno mogu reci da će u najvećoj me 
biti ispunjena. Ono što će predstavljati jedini 
ozbiljniji problem jeste linearnost koja je toliko 
izražena da prosto bode oči. Gotovo nikada 


očevši sa legendarnim “Castle kratko i jasno - i pored toga odlična takva 

 Wolfenstein"-om, do danas je objavljeno kakva jeste. 

nesagledivo mnoštvo video igara sa 
ovom tematikom. Poneke su se, poput Medal 
of Honor-a, svojim kvalitetom ubrzo izdvojile 
od ostalih i doživele više nastavaka. EA 
Games nam sada donosi još jednu igru iz 
pomenutog serijala, kaja se za razliku od svo 
lih prethodnika ovaj put bavi ratom na 
Pacifiku. Posle napada Japanaca na američku 
ratnu luku Perl Harbur, SAD ulazi u rat čime 
počinje dugotrajna borba ove dve nacije za 


nema dileme kuda treba ići, jer postoji samo 
jedan put, a i on vam se obično nalazi pred 
nosem. ima svega par izuzetaka kada je u 
pitanju otvoren prostor, što ipak nije dovoljno 
da anulira osećaj klaustrofobičnost 
prouzrokovan sveprisutnom _ linearnošću. 


Baš kao i prethodni naslovi 
Medal of Honor j 


ovog serijala, 
klasičan FPS (first person 
shooter). Igra počinje upravo samim 


početkom rata (na Pacifiku) - napadom na odostojnost 
Perl Harbur. Preuzimate ulogu Džozefa 
Gri 


drenom nosaču avion 


obudio udar torpe 

da. Ono ito tada sledi, dakle na u bukvalnom 
smislu samom početku, je nešto što će vam 
dobro podignuti adrenalin i maksimalno vas 
je 
broda kako bi izbegh da sa njim potonete 
Usput treba pronaći put kroz obrušavajuće 
hodnike i razbuktale požare koji 
posledicu imaju gomilu leševa svuda unaoko 
lo. Kada se konačno probijete do površini 

svuda obrušavajuće japanske 
bombardere i dezorganizovane marince ki 
u panici pokušavaju da koliko - toliko odgov- 
ore na napad. Vreme je da se prihvatite 
obližnjeg protivavionskog topa 
"dejstvovanjem“ po protivni 
vaš brod. izl 


žiti” na dalje igranje. Potrebno je da što 


že moguće dođete do glavne palube 


svako ostrvce u Pacifiku. Ponovnim oživlja 
vanjem ovih događaja u virtualnom svetu 
programeri su nam omogućili da kroz ovu igru 
proživimo neke od važnijih istorijskih sukoba 
koji su zaista dočaran 
nošću. Tradicionalna boljka koju poseduje 
gotovo svaki nastavak neke igre jeste 
nedostatak nekih značajnijih noviteta i 
poboljšanja, ай to ipak ovde nije nešto što će 
bilo kom igraču ozbiljnije zasmetati, jer je ona, 


primetiće 


zapanjujućom real. 


počnete sa 
No, ubrzo će 
koj neprijateljskoj 


——— CCC 


Misije se uglavnom baziraju na kretanju 
određenom putanjom i besomučnom ubijanju 
aca koji se na toj putanji pojave. lako je 


borba и igri primarna, a is \dataka 


unjavanje 
svedeno na minimum, MoH Rising je veoma 


zabavna igra. 
pešadijsko pucanje polako postane dosadno, 
autori ubacuju nešto novo da 

nu atmosferu. Tako ćete više puta pucati iz 
nekog borbeno jednom i sa leda 
slona, a tu su i stealth misije u kojima je više 
nego u bilo kojim drugim potrebni 
koncentracija i precizan tajming kako biste 
nečujno savladali protivnika. 


ada god svo to beskrajno 


veže celokup: 


KOJI 


Medal of Honor Rising Sun nema misije sa 
ома završetkom, 
nako k 


zbilo u istoriji. Desiće se da pred 


ve odigravati upravo. ako se zaista | 


neku mis 


iju, a da njeni rezultati i dalje budu p 
nike (npr, Perl Нафиг). Mora se 
priznati da je zai 

autori uložili u istraživanje svih tih doy 
kako bi ih što vernije preneli u igru. Džozef 
Griin konkretno naravno da nije postojao, ali 
йо sve lokacije iz igre г ve uni 
celokupan 
arsenal oružija se ponaša upravo onako kako 

se ponašao tih mračnih četrde 
Jedan od osnovnih ciljeva japanske vojske u 
početku rata je bio pljačkanje njihovih azijskih 
suseda, čime bi se obezbedila finansijska pot 
pora za nastavak rata. Jedan od vaših 
najčešćih zadataka u ign je sprečavanje tr 
porta sa ukradenim zlatom koji očajnički 
obala Japana - baš 
bilo. Svim ljubiteljima i 


a impresivno koliko su truda 


Хаја prekopirane, a 


tih godin 


pokušava da se dočep 
kao što se zais 

poznavaocima istorije tog 
tivnost kojoj se težilo predstavlja posebno 


perioda objek: 


Igra poseduje pregršt 

koja ćete 

koristiti. Za početak tu je Welrod, 

h misije, koji je 

mm" iz prvog Medal 
ali se jako 


azličitog naoružani 


kao što sam već rekao, obilato 
pištolj ide 


larni “silenced Nelrod 


je prilično sr poro puni 


(reload) pa ga zato treba vrlo pažljivo koristiti 


samo kada se sigurni da će dva- tri hica biti 

dovoljni da srede protivnikate). Tu je, normal 
shotgun koji je 

neizbežno fatalan iz blizine (a 

neupotrebljiv iz daljine), zatim machine gun 


по, klasični potpuno 


sniper rifle | oš mnogo toga. Svaka od oružja 
ima svoje prednosti i mane, pa je zato najbol- 
din 


Je često ih menjati zavisno od situacije 


stvar koju vam ni u jednoj situaciji ne bih pre 


o su bombe 


ostavili gde će n. 
tika 


tiho savladivanye 


u glavu iz Welroda. Posle k avikavany " vli 
naučićete da uspešno postižete "head 

hotove” što će vam uštedeti nerava 

Ye svega - metaka. Kada se sve sabere 


дигте, cela 


uvek vam je dato na raspolaganje dovoljne 


municije, a proti 


ja bih 


Medal of Honor Rising Sun sadrži i Online 


Deathmatch. S obi 


omatuju i vrlo su ranjivi - za razliku od v 
n lično savetovao da malo podign 


ci vas pritom nenorma 


baš puno objekata, moram priznati da ume 
da 
njihova uklopljenost sa podlogom je 
ut 

jekat i sl. retko 


prolaženja delova tela kroz o 


avljaju. Zvuk i muzika su kao i u svakoj drugoj 


Medal of Honor igri - sasvim 


lako možda poseduje izvesne mane, Medal of 
Honor Rising Sun je definitivno kvalitetna igra. 


u jednog od 
adanjima koji su zauvek 


g- Deathmatch | Team 


im da ni Single playe 


‘mod nije koncipiran kao pretežno stealth, lak 
je zaključiti da to nije slučaj ni sa Online-om 

ve se po običaju svodi na "raznesi- prijatelja 

azukom" sistem igranja i zaslužuje prelazn ka nekim t т 
осепи jer je, prost avan. Post detalja k 

devet online mapa koje 

mitraljeskim gne тай do’ značajnog 

malo potivite hes ә 

anking lis dogadi dim situa 


A je još 


jedna ig 


a rad veoma popularnom С 


kombinacija akciji 


kilometara Los Anđelesa dostupnih za istraživanje | 


najavama za True Crime - Streets of LA pom: 
pezno prognozirali da će konačno skinuti GTA 
a trona. Da li je tako? Pa, baš i nije, pre se 
može reći da će True Crime proći kao Driver 

odlična igra sa armijom vernih poklonika, ali 
nedovoljno dobra da bude najbolja u svom 


Osnovna razlika igre koja je trenutno pred 
nama u odnosu na GTA, jeste zaplet u kome 
se ne nalazite sa one strane zakona, već ste, 
da ga 
gu policijskog detektiva Nika 
Kenga (Nick Kang), kome je zadatak da pros 
to rečeno zavodi red na ulicama živopi 
Los Andelesa. On je klasičan nervozni pandur 


No, osvrnimo se prvo malo na analizu nastan 
ka samo 


anra, Sve je počelo i 
dela Grand Theft Auto-a, kog 
retko ko Jasno seca. Novina u toj igri je bila 
potpuna sloboda da se vozi 
bez og punjavate zadatke 
redom koji vama odgovara, kradete 
pazite pešake (1) itd. Prvi GTA je potpuno 
osvojio publiku svojim konceptom, pa je tako 
ubrzo usledio i drugi deo. Nešto malo kasnije 
na PlayStation | PC platformama se pojavljuje 
lična igra, aliu potpunom ЗО okruženju (GTA 
112 su 2D iz ptičje perspektive 
preglednija. Pogadate, u pitanju je Driver, koji 
svoj veoma popularni 
nastavak. Ali, kako ni jedan plagijat nikada ne 
može nadmašiti tako je bilo i $ 
Driverom. Ubrzo se pojavio fenomenalni GTA, 
3, pa zatim | Vice City koji su mu potpuno 
pomutil slavu i popeli se na sam vrh ova 
žanra. Programeri Loxaflux-a su u svojim 


uskom prvog 


danas zaista naprotiv, zaduženi sprovodite 
Preuzetele ul 

svuda po gradu 
initenja, onim 08 
kola, 


znači lepta I 
je takode ubrzo dobio 


kakve smo do sada sto hiljada puta imali pri 


like da gledamo u Hollywood-skim krimićima 
В produkcije obavljali razne 
zadatke tako će se priča razvijati i to različito u 
zavisnosti od toga kojim redom | kako 
završavate date poslove. Igra zato ima i više 
krajeva, a koji će vam zapasti zavisi najviše od 
toga da li ste osumnjičene više ubijali ili hap: 
sili, da li je bilo "kolateralne štete" i slično. 
Kako bi sve akcije bile što bezbolnije | po vas i 
po mnoštvo nedužnih prolaznika (koji se po 
pravilu uvek pojave u pogrešno vreme na 
pogrešnom mestu), možete usavršavati svoje 


Kako budete 


i vožnje na nesagledivo velikim n 


u, koji se najlak 


na. Pred nama je 


je najrazličitijih z 


veštine. Kada nije u kolima, Nik može da se 
bori golim rukama, риса u vazduh (naravno i 
na ljude ako je neophodno), ma 
cajkanskom značkom i privodi osumnjičene 
Kada ste, pak u kolima, sve veštine stečene u 


trkačkim igrama će vam dobro poslužiti. Po 
prvi put je ubačen 

automobila po sistemu automatskog nišanjen: 
ja (uop K 


ranije nije setio?!). Ма mapi se па više mesta 


mogućnost. puc 


te mi nije jasno kako se ovoga 


nalaze takozvani 24-7 trening centri" u koji 
ma motete poboljšati svoje vozačke i bor 
lačke veštine, povećati preciznost vašeg 
oružija | tome slično. 


True Crime se na više načina trudi da vas kon: 
stantno održava da ne 


postane dosadan. Postoje misije koje morate 


obavljati kako bi glavna priča u ig 


odmicala 
ali zato postoje i random zločini čije počinioce 
ali пе morate hvatati (ipak se isplati 
juriti ih, jer tako dobijate više poena za kasni- 
je 24-7 unapređenje prim, aut), Od načina 
avisi da li ćete postati dobar ili loš 

to jest koju ćete završnu 
dobiti kada igru pređete. Ako ste ignorisali 
poziv da pomognete u sprečavanju pljačke 
dvadesetak metara dalje od mesta na kome se 


pandur iekvencu 


nalazite, ili ste prilikom pružanja te “pomoći 
pored trojice razbojnika "greškom" izmasakri 
rali dvadesetak obližnjih bakica 

nadati Bog zna kakvom završetku, 


nemojte se 


Igra je, generalno gledano, podeljana na epi 
zode sa više misija. Da biste prešli na sledeću 
epizodu potrebno je da uspešno završite 
određeni procenat misija prethodne, Dakle, u 


prilici ste da odaberete one koje vam najviše 
leže, nije nužno prelaziti ih sve (što veoma 
doprinosi smanjenju linearnosti). Zavisno od 
toga koje ste delove igre kompletirali, a koje 
preskočili, priča će se drugačije razvijati, što je. 
složićete se, zaista sjajno. Uopšte, svako 
hapšenje, ubistvo ili ispadi na Javnom mestu 
(npr. sasvim slučajno ispalite šaržer u zgradu 
bez ikakvog razloga...) ostavljaju posledice na 
dalji tok radnje (npr, počinje da vas jur 
SWAT), Prve misije su prilično jednostavne, pa 
će svi veterani GTA serijala verovatno steći 
pogrešan utisak da mogu celu igru "sljuštiti 


Međutim 


bez većih poteškoća 
postaje sve komplikovanija kako igra odmiče, 
Od vas će stalno biti tražene nove veštine 
(npr. precizno pucanje, sposobnost da ones 
posobite vozilo osumnjičenog u bekstvu itd), 
tako da stalno morate biti u kontaktu sa 24-7 


trening centrima. Poene koje stičete bilo 
obavljanjem glavnih ili sporednih zadataka u 


igri, treba upotrebiti za izučavanje tih novih 
vestina, jer ako to ne učinite, kad-tad će doći 
trenutak kada će vam bossovi postati potpuno 
nemogući za savlađivanje. Na svu sreću, ako 


utvrdite da niste dovoljno dobro razvili 
sposobnosti u igri, ih ste postali pretežno "los 
pandur", uvek se možete vratiti na neku od 
prethodnih misija i tako ispraviti stvar. Kada 
malo uđete u štos videćete da igra uopšte nije 
toliko. teška potrebno da prode 
određen period navikavanja. 


MC 
UCATI ILI PRET 


ILO KOC 


interaktivnost Grada Anđela u ovo) igri je 
neverovatna! U bilo kom trenutku moze 
pretući, upucati ili pretresti ama baš bilo kog. 
NPC-a, Ako sa ovime preterujete, "god cop 
bad cop" skala će vam se spustiti opasno 
nisko, a tada će za vama biti poslat SWAT tim 
(od koga je poprilično umaći) 
Takozvani “random crime generator“ se u igri 
stara da se zločini uvek odigravaju na drugom 
mestu. On nasumično bira nekoliko NPC-ova 
1 stavlja ih u neku kriminalnu situaciju, a na 
vama je da li ćete pokušati da ih sprečite ili 
ćete se držati samo svojih primarnih ciljeva. 
Oni su inače daleko aktivniji, agresivniji i 
pametniji od istih iz GTA igara, pa se tako lako 
može desiti i da vam pred nosom otmu vaš 
sopstveni policijski auto. 


teško 


Kada govorimo o tehničkoj strani True Crime: 
а, mora se pomenuti da postoji veliki broj pro- 
pusta i nedoradenosti. Fizički modeli vozila i 
njihovo re 
darde jedne ovakve arkadne igre, ali se više 
pažnje moglo posveti prokletom 
automatskom nišanjenju iz vozila koje ume da. 
bude veoma naporno zbog svoje neprecizno 
ti. Grafika je generalno dobra, naročito u ani 
macijama, a za pohvalu je takođe | odsustvo 
bilo kakvih dodatnih učitavanja kada jednom 
započnete vožnju gradom. Kamera tu i tamo 
zna da bude problematična i da zauzme neki 
od totalno nepreglednih uglo- 
va (ovo se najčešće desi bat 
kada je najbitnije da se NE 
desi - u sred nekog obračuna) 
| pored navedenih propusta, 
autorima igre se mora čestitati 
na trudu uloženom u kreiranje 
virtualnog LA, pri kome se 
težilo da se ubaci što je 


govanje su zadovoljavajući za stan: 


tom 


ranje 25 dratnih 
milja Grada And 
kle, kako bi sve bilo što auten 
ičnije, sprovedena je obimn 
LA analiza terena Lo lesa pri- 


DE modelovanja za 


cilju oživijav 
10} video i 


ly Hills-a, p 
dgrada Н 
m izvodljivom de 


u igru. Tim 


lywood-a je 


zi (inače igračima poznat f | 
Vigelante 8 serijalu), 

| omogućio da kroz video igru | 
veće znamenito: 


je krenu 


moguće više detalja, Na veliku žalost autora 
ovog teksta, u True Crime-u se ne mogu čuti 
Iron Maiden i drugi hard-rock/metal klasici, 
kao što je to bilo moguće u GTA Vice City-u, 
već je celokupna muzika u igri - rep. Šta da 
vam kažem, sem - ko voli nek uživa! Za mene 
će oni uvek biti, kao što kaže moj stari - "рой 
mci koji dreče". Svako ima pravo na svoje 
mišljenje. 


Dakle, kao što sam į u uvodu teksta n 
tio, True Crime - Streets of LA je skroz OK 
igra, štaviše = odlična u mnogo aspekata ali 
ostajem | dalje pri svome 

da nadmaši i dalje najbolju u ovom žanru 

GTA Vice City. U svakom slučaju, True Crime 
svima iskreno preporučujem kao nespomo 
kvalitetan. naslov, koji treba da se nađe u 
kolekciji svakog ljubitelja Drivera, GTA Ili neke 

slične 


nedovoljno dobra 


ne Akcija 
1 igrač = 
Memorijska kartica 3.5 
Vibracija 4 
Analogna kontrola 45 


| 
| 


Prvo smo se gađali iz topova, pa iz tenkica 


zaveli tiraniju. Uzeli su tron i ne sil 


SP) 


TM SEGA 


olako sam se šunjao protivniku iza leđa. 
Оп je upravo pokupio minigun iz sandu- 
[Г ka i sada se sadistički kezi gledajući na 
put, Bilo je očigledno da ću završiti razasut po. 
bližnjoj, a bogami i daljoj okolini ako me ugle- 
da. Ali on me ne očekuje sa ove strane. 
Pritavši tik iza i malo ispod njega, stojim na. 
ivici Mice i posmatram situaciju. Suviše je 
opasno za vernu mi bananu koja visi o pojasu. 
Izvini mala, ti ćeš sledeći put. Sagledavši 
situaciju pažljivo vadim kačket iz džepa | stavi 
jam ga na glavu. Hm... protivnik je iznad 
mene, bolje da ga okrenem unazad da mi ne 
zakloni vidik. Takol A sada i verna mi palica, 


a redom iz sveg mogućeg 


nje 


koja je u porodici već generacijama. Kome lije 
sve ona presudila. Pažljivo dovršavajući ritual 
unapred lupam još jednu recku na njoj pitajući 
se gde će sledeća stati. Poslednja provera. 
Uzbuna! Sat pokazuje pet sekundi do alarma! 
Ako se oglasi biću primećen i umreti od 
trovanja olovom, ako već preživim veoma 
nepažljvo perforiranje tela, Iskatem iz zaklona 
i uz zvuke alarma zamahujem palicom, Stigao 
je da se okrene samo da bi se bezbolka lepo 
usekla po sred face, Zadovoljan gledam kako 
odleće u pravcu bare, Propinjem se na rep 
samo da bi mi se srce jos više razveselilo. 
Padajući niz liticu pacer je pokupio minu i sada 
se zajedno survavaju prema poslednjem crvu 
na bojnom polju. Poslednjem izuzev mene 
Jadnik na obali nije ovo očekivao i mogao je 
samo da razrogati oči na masu narandžastog 
mesa i pištućeg metala pre nego što ga je ista 
‘masa pokupila. | pre nego što je iko shvatio 
šta se dogodilo, uz jedno glasno BUM, oba 
crva su poletela i u gracioznom luku upali u 
vodu. Veoma malo izbačene vode, skoro 
savena vertikala. Čista desetka. Smrt za 
svaku pohvalu. Ne gine mi orden za zasluge. 
Skidam kačket | brišem znoj sa čela, Dižući 
palicu prodirem se "Pobeda je naša!" Svi u 
krugu od 15cm oko mene znaju da sam ja 
heroj dana 


Svi smo slušali ovakve preterane (dobro de, ne 
bai ovoliko dramatizovane) priče o 
neverovatnim potezima и Worms-ima, Ali zar 
ne bi bilo lepo da sve to možemo i doživeti u 
punoj trodimenzionalnoj slavi sa aktivnom 


Ф o 


d situacije 


kameron i svim ostalim proizvodima napredne 
igračke tehnologije gde ovakve priče ne bi bile 
samo puka dramatizacija? Svi smo to pre ili 
snije poželeli, Igra Која je mogla tu želju 
makar donekle ispuniti je stigla i do nas, Jel 
ispunila očekivanja? Pa vidite dalji tekst 


BIL 
{UMOR 
NIVO 


Princip igre (dva tima crva 
najraznovrsnijim naoružanjem kako bi istrebili 
jedni druge) je svima poznat pa ću taj deo 
preskočiti. Glavna odlika dosadašnjih crvića je 


se gađaju 


bio humor, prostoća igranja i zaraznost 
Humor je ovde ostao dosledan prethodnicima. 
Pri tome ne želim da kažem da je ostao isti, jer 
bi to bila loša stvar, Ovde je humor dignut na 
novi nivo sa mogućnostima koje nudi novi 
medij. Crvići su pretpreli priličnu personalizaci- 
ju sa stvarno raznovrsnim izrazima "lica" i 
gestikulacijama. Zadržali su i staru naviku 
komentarisanja svakog poteza izizanim fraza- 
ma, Glasovi su opet promenljivi i pored 
mnogih koji su se magli očekivati kao što je 
Vojni instruktor ili Vikinški set ima i prilično 
originalnih i nezaboravnih. Kao što je set 
Džangrizava žena. Fraze su najčešće naj: 
izanije rečenice iz popularnih filmova, igara i 
slično (kada sam prvi put čuo shoryuken pri 
fire punch-u pao sam od smeha) činjenica da 
piskavi glasovi crvića pokušavaju da zvuče 


prethodnih delova. Stv 


podignuto na jedan vii nivo. 


kako je teren sada p 


ma oružja koja 


standardni arsen 


a su drugi faktor koji ovu igru čin 


prethodnika i ni 
stvarno nije ostalo mn 
se moglo dodati, našle 


data puna kontrola nad kamerom samom 


igraču. Koristeći desni ani kontroler 


možete kameru okretati oko crva u skoro svih 
360 stepeni po svim osama, Osim toga na R1 
i R2 možete privremeno prebaciti kameru u 
pogled iz prvog lica (mod za nišanjenje) tj. na 
pogled iz pliije perspektive koji је odličan za 
pregled mape. U oba slučaja levi analogni 
kontroler preuzima pokretanje, a u drugom 


desni i rotiranje kamere i vašeg crvića za lo 
vreme ne možete pomerati, Kontrola kretanja 
crva se vrši se levim analognim kontolerom 
dok se d-pad koristi za nišanjenjene "na 
slepo” (kada nemate vremena da predete u 
pogled iz prvog lica). Normalno da bi se kre: 
tali po terenu neophodan je i skok koji dolazi 
u dve varia 


te, Osnovni skok u daljinu je tu 
stim što možete da donekle zanosite crva u 
svim pravcima u toku skoka i salto koji se 
postiže duplim pritiskom na skok (kvardrat) i 
koji je nešto kraći skok ali i nešto viši, Sve je tu, 
lepo pristupatno i lepo ra 

baš sve tako idealno. Prvo u brzini često će te 
skakati sa naglim promenama pravca, što 
poneka rezultuje lepim skokovima postrance 
li unazad, ali ponekad crv jednostavno skoči u 


oredeno, ali nije 


pravcu u kome ste se kretali pre promene 
pravca što često dovodi do smrti. Takođe kada 
nete trebalo bi da skočite u mestu gde 
zanošenjem vršite male precizne skokove. Na 
žalost opet ponekad 
crv skoči pravo 


ne ukapira da vi sto: 
apred (opet ĉesto pravo 


Koliko to može da frustritra mislim da 


Osim toga detekcija dodira površina ima 


manje probleme. 12 nekih nejasnih razloga 
ponekd crv stane па potpuno vertikalnoj 

dakle ne može nigde nego u smrt 
dešava da zapne u objekte pored 


vlači па mikronskim razdaljinama 


Svi ovi problemi se retko dešavaju, ali kada se 


dese u presudnim trenutncima umeju da pok 
vare celu partiju. 


BUIVANJA 
MRDA OK! 


SVI 


NOM 


PREKO TI 
SA DO SKUPL 
JANJA 
POMALO 
VOZNA STEDSTVA 
PACK-A USPUT IZBEG/ 
EKSPLOZIVI MERL 


Ono ilo izdvaja ovaj deo od prethodnih je 
pažnja posvećena modu za jednog igrača. 
Misije su raznovrsne i kreću se od standard 
nog istrebljivanja sv 


što se mrda oko vas, 
stvari 
stva 


preko trka sa vremenom do skupljan 
koristeći pomalo nezgrapna prevozna st 
tipa jet-pack-a usput izbegavajući eksplozivne 
skalamerije. Zapleti iz misija su često duhoviti 


a glasovi uvek usklađeni sa okolinom i samom 


temom Teren je veoma raz 


misye ovistan i 
specijalno modeliran za misije. Tematska 
povezanost je uvek izuzetno prisutna i upot 
punjuje atmosferu. Naravno da je 
podredjen komičnosti, ali to je samo još jedan 
plus za igru. Osim standardnih nivoa tu su i 
takozvani izazovi gde će te se morati dokaza- 
ti u jednoj jedinoj stavci, kao na primer pre 
Ciznom skakanju di korišćenju saémare. Po 
prelasku svakog nivoa prelazak biva ocenjen, 
а dobre ocene otključavaju nove modove, 
oružja, stavke u wormopediji i slično. 
Prelaženjem nivoa takođe inicirate neku od 
desetak 3D animacija koje su duhovite u kla 


sicnom stilu crvića i u kojima uglavnom beton 
ski magarci maltretiraju naše junake. Nažalost 
same animacije nisu toliko dobro osmišljene 
kao u dvojci koja je uvela taj običaj, ali se 
nikako ne bi mogle nazvati lošim 

Količina opcija u ovom izdanju se čini nikada. 
izdašnijom. Editor timova i dalje nudi iste opci- 
je kao što su glasovi, imena, timska zastava 
nadgrobni spomenici ali i tajno (razorno) 
oružje koje će vaši crvi imati od početka kao 
kec u Opcije za oružja nude 
podešavanja sa kojim će te oružjima kretati, u 
kom krugu će te moći koristiti neko oružje pa 
čak i koja je verovatnoća da se neko oružje 
nađe u sanducima koji padaju sa neba. Opšte 


rukavu. 


što smo već navikli kao 

rundi u meču, vreme tra 
mogućnosti biranja 

crva na početku poteza i slično. Tu je worm: 

pot koji je neka vrsta slot mašine 

isanje modifikatora igre (jača/slabija oružja 


opcije sadrže sve 


janja poteza. postojanje 


gener 


vitacija, duži letovi crva | slično). Posebna. 
priča su opcije generatora terena, gde se 
mogu kontrolisati količina i visina zemljanog 


dela terena, veličinu pojedinačnih os 
hova razasutost po daljini a bogami 
količina malih i velikih prepreka i tako dalje. 
Opcije nisu previše osetljive (tj. sa mnogo ste 

pena podešavanja) ali daju prilično dobru kon. 

trolu nad budućim terenom. Postoji čak i wor- 
mopedia, enciklopedija oružja i pojmova iz 
igre a i njenih prošlih delova. 


Grafički igri takođe nema mnogo toga da se 
Da je moglo bolje moglo je ali ne 
mnogo, uz to pitanje je da li bi se sa detaljni. 


jim teksturama, što je inače skoro jedino 
moguće poboljšanje, narušio stil koji worms-i 
grade još od prvog dela. Ceo dizajn je u stilu 
crtanih filmova, ili Lucas Arts-ovih avantura iz 
sredine '90-ih. Teksture nisu baš savršeno 
proste ali preovlađuju jednobojne površine što 
je u skladu sa željenim efektom. Modeli su 
odlični, veoma lepo animirani i modularni tj. 


stvarno kvalitetna i za koju bi bila prava šteta da propadne. 


GOODSEVIL 


GBE nam dolazi iz Ubisofta i to od 
) kreatora svima poznatog Rayman-a 
D Michel Ancel-a. Michel Ancel je Francuz 
poreklom i čovek koji u sebi ima mnogo 
kreativne energije, što se lako može videti 
igrajući BG&E. Igra veoma podseća па Zeldu, 
ali je opet i drugačija od nje. Žanr ove igre je 
teško odrediti, ali najprikladnije bi bilo reći da 
je ova igra avantura epskih razmera. Igra je 
stvarno nešto posebno. Svi elementi igre su 
stvarno na jako visokom nivou, počevši od 
očaravajuće grafike, preko sjajne muzike, pro- 
fesionalno odglumljenih glasova, zarazne 
igrivosti i na kraju odlično napisane priče. Ova 
igra ima sve to i još više, U igri ćete se trkati 
hoverkraftom, tući sa neprijateljima, slikati 
životinje, igrati razne mini igre, istraživati 
prelep svet i još mnogo drugih stvari. 


IGRA POČINJE 
\ PRIZOROM JEZERA | 
JUNAKINJE JADE KAKO 
IRA ISPOD DRVETA, ALI 
ODJEDNOM SE NEBO ZAZE- 
LENI | POČINJU DA SE 
POJAVLJUJU VANZEMALJSKE 
LETELICE. JADE UKLJUČUJE 
ENERGETSKI ŠTIT KOJI TREB. 
DA ZAŠTITI NJENU KUĆU, ALI 
KTRO DISTRIBUCIJA JOJ 
ISKLJUČUJE STRUJU JER NIJE 
PLATILA RAČUN 


"SAMA 


Prva stvar koju ćete primetiti je ta da su u igri 
sve animacije real time, pošto igra ima stvarno 
predivan grafički endžin. Sama igra počinje 
prelepim prizorom jezera | vaše junakinje Jade 
kako meditira ispod drveta, ali odjednom se 
nebo zazeleni i počinju da se pojavljuju vanze- 
maljske letelice. Jade uključuje energetski štit 
koji treba da zaštiti njenu kuću, ali elektro dis 


tribucija joj isključuje struju jer nije platila 

Baš u tom trenutku se ispred vas 
pojavljuje par gadnih vanzemaljaca i igr 
počinje. Posle njihove eliminacije se pojavljuje 
još jedan veći stvor, ali vama u pomoć pristiže 
vaš veri prijatelj Pey) koji je pola svinja pola 
čovek. Ubistvom i tog neprijatelja dolazi vojs- 
ka (dobri momci kasne kao i uvek) i novinari. 
Pey' ih rasteruje i počinje prava igra. Da bi 
zaradili pare Jade mora da slika lokalne život 
inje | šalje te slike njenoj prijateljici naučnici 
koja će joj davati pare za svaku sliku. Kao što 


dosadni protivnici 


L | 


ste mogli zaključiti Jade je novinarka. Cela igra 
se odvija u svetu pod nazivom Hillys, koji je 
većim delom prekriven vodom tako da su 
brodovi i letelice glavni oblici prevoza. Svet 
naseljavaju razr 
nom. Zastitu od vanzemaljaca pružaju vojnici 
iz Alpha Section-a. Ali postoji mala grupica 
ljudi pod nazivom IRIS koja misli da su ljudi iz 
Alpha Section-a u dogovoru sa vanzemaljci- 
ma. Samo za vašu informaciju vanzemaljska 
naziva DomZ. Pored fotografisanja vaš 
cilj je da saznate da li je to tačno. Sama priča 
je odlična | tokom igre se jako lepo razvija. 
Svaka čast autoru scenarija, obavio je odličan. 
posao. 


rase što igru čini interesant: 


"IGRA POSEDUJE FENOME- 
NALNU IGRIVOST, JEDNOS- 
TAVNO VAS IGRA VUČE DA 
U 


NO NASILNIM PUTI 
ODVOJITI OD 
PLAYSTATION-A 2." 


igra poseduje fenomenalnu igrivost, jednos 
tavno vas igra vuče da je igrate. Kada priča 
počne malo da se zamršava jedino nasilnim 
putem ce vas odvojiti od vašeg PlayStation-a 
2. igra se izuzetno lako igra, pre svega zbog 
odličnog. kontrolnog sistema. Leva palica 
pomera Jade, desna kameru. Na L1 je čučanj, 
па R1 kamera, a na R2 trčanje. Pomenuo sam 


J & [ 


Beyond Good & Evil je jedna od onih igara koje se Jednostavno pojave 
prođe u potpunosti nezapaženo jer uglavnom budu prosečnog kvaliteta, ali nekada se de 


ez pompeznih najava. Većina ovakvih igara 


da se pojavi igra k 


kameru, kao što sam već rekao Jade je 


akclona novinarka i vaš cilj је da slikate život: 
inje, to se radi prostim pritiskom na R1 kada 
dobijete pogled kroz sočivo, da bi neka slika 
bila prihvaćena morate imati životinju lepo 
centriranu. Kada to uspete samo pritisnete X i 
slika je gotova. Jade ne proživljava sama ovu 
avanturu, nego je prati njen prijatelj Pey'j. Na 
trougao pozivate njega u pomoć. Tokom igre 
za rešavanje većine zagonetki će vam trebati 
njegova pomoć. Ма kocku skatele, a na krug 
koristite predmet koji vam je aktivan. U 
svakom trenutku možete imati jedan aktivan 
predmet na primer napitak za energiju. X je 
akcioni taster, on obavlja jako mnogo funkci- 
ja. U zavisnosti od situacije on će obavljati 
različite funkcije (Zelda anyone?). Ovakav sis 
tem kontrole je jako dobar i stvarno povećava 
uživanje u igri. Kada poželite da se krećete od 
jedne lokacije do druge do izražaja dolazi vas 
hoverktaft. Pošto je ceo svet podeljen na ostr- 
va vaš hoverkraft je više nego nezamenljva 
alatka, Tokom igre zaradujete dve valute 
obične pare koje se koriste za kupovinu pred: 
meta za likove | perle (plave kugle) koje se 
koriste na crnom tržištu za dogradivanje vašeg 
hoverkrafta. Pričom sa likovima dobijate 
zadatke a na mapi sveta vam je lepo 
prikazano gde treba da idete išta da radite da 
bi priča nastavila da se odvija, Ali vas niko ne 
sprečava da sami istratujete svet. Istražujući 
svet nalaziéete preko potrebne perle. Pored 
glavnog toka igre uvek možete da se opustite 


Niu najvec 


Jade neost 


epa;‏ ر 


 Pucacki deo igre, grafika 
trkajući se u šampionatu hoverkraftova ili igra- 
jući zanimljivu mini igru u baru. Same trke su 
stvarno zaniljve i kontrola hoverkrafta je pre 

Na 
stazama se nalaze polja koja vam daju turbo i 
ako hoćete da pobedite koristite ih pametno. 
Misije u igri su raznovrsne. Većina njih je bazi- 
rana na tome da treba da slikate nekoga ili 
nešto. A па putu do cija stoje razne 
zagonetke i horda neprijatelja. Same tuče su 
jako lake, samo pritiskate X i to je to. Držeći X 
radite super napad. Inače oružje koje Jade 
koristi je dai-jo štap. Naizgled bezopasno 
oružje, ali izgled vara. 


а tako da je trkanje pravo uživanje 


"MNOGE DRUGI 


A PUT S 
TOKOM | 
LIKI BROJ ^ 


DA BIRATE 
BAS KAO U 
AMA." 


ŠTA CET 
PRAVI! 


Neprijatelji su raznovrsni tako da bitke nikada 
nisu monotone. Pored takvih misija, nekada 
vam je cilj da jednostavno uništite vanzemaljce 
koji napadaju vaš svet. Ovakve zadatke obavi: 
jate u hoverkraftu i predstavljaju klasičnu 
pucačinu. Inače kamera pored za slikanje služi i 
2a prikaz informacija o objektima iz vaše oko: 
line, kada gledate kroz sočivo možete da vidite 
osnovne informaciji o većini objekata u ign 

stvamo cool opcija. Još. jedan vid misja su 


šunjačke misije koje su opet odlično realizo- 
vane, nisu baš na Metal Gear Solid nivou, ali su 
više nego dobre. Inače igra ima stvarno super 
dizajnirane menje koji su takođe i veoma 
funkcionalni sobom nosi PDA 
(Personal Digital Aassisant) koji ima sopstvenu 
ličnosti zove se Rinaldo. On skenira svaki pred: 
met koji vi pronađete i govori vam za šta se 
koristi. Igru možete snimiti na konzolama koje 
čitaju neku vrstu CD-a Кой se u igri zovu M: 
Disk. Svaka kada 
u nju ubacite Save M-Disk koji imate od samog 
početka. Tokom igre dobijaćete razne M-Disk: 
ove sa raznim informacijama koje čitate na 
istim tim konzolama na kojima i snimate igru. 
Mnoge druge igre ovog žanra znaju da imaju 
problema sa kamerom, ovde se to ne dešava. 
Takođe nikada se ne dešava da se zaglavite jer 
vam je na put stao vaš pomoćnik. Tokom igre 
srešćete veliki broj NPC-a sa kojima možete da 
pričate. Super je to što možete da birate šta 
ćete reći baš kao u pravim avanturama. Sve u 
svemu igrivost je odična, najveća mana je mala 
U posledr 

dešava da se dobre igre brzo prelaze. Stvamo 
šteta što se ovako predivno iskustvo završava 
već posle 15-tak sati igranja. 


Jade sa 


konzola služi za snimanje, 


dužina igre. мете se to često 


LIKOVI U 


IGRI | 
ODLIČNO, SASTAVLJ 
OLIDNOG BROJA 
JEDINO SE 


Grafika u ovoj ign je predivna. jedina stvar koja 
može zasmetati je ta što je igra pravljena tako 
da ne prekriva ceo ekran. Iznad i ispod slike 
imamo cme trake kao kada gledamo film u 
bioskopu. Ovaj obavezni "etterbox format je 
namemo ubačen da bi se postigao filmski 
osećaj. Nekima Će ovo smetati, mada se na ovo 
Jako lako navikne. Posle pola sata već nećete ni 
primećivati te cme površine. Likovi u igri 
izgledaju odično, sastavljeni su iz solidnog 
broja poligona. Jedino se na šakama vidi man- 
jak poligona dok su ica odično urađena. 
Teksture su lepe, ай proste pošto su autori iti 
na izgled crtanog filma, Sve u igri je prelepo 
dizajnirano. Jade i kompanija izgledaju odično, 
gradovi u igri izgledaju impresivno sa gomilom 
letelica koje lete u 
Nalimpresivnija stvar u igri је voda, neverujem 
da neka igra ima leptu vođu od ove (bacite 
pogled na dodatni box na ovoj strani) 
Talasanje tako dobro izgleda, da boli glava, a 
tek refleksie... stvarno neopisi- 

vo. Senke su takođe odlične i 
menjaju se u realnom vremenu 
u zavisnosti od izvora. Svi likovi 
su animirani savršeno, Jade 
pogotovo. Igra tete tečno uz 
minimalno usporavanje tokom 
nekih scena u igr Ništa 
strašno. Glasovi u igri su jako 


svim pravcima. 


1 igrač 5 
Memorijska kartica 5 


ra u kojima 
ičina vode, ali 
na od tih igara nije imala ovako 


da je vidite. 
je animirana. 


dobri, svaki lik zvuči baš kako treba, Muzika je 
fenomenalna, svojim kvalitetom podiže atmos: 
feru u igri. U igri se može čuti rap, rege, dance 
itd, Svi ti žanrovi su savšeno uklopljeni. 
Zaključak je da je BG&E jedna od audio-vizuel. 
no najlepših igara u poslednje vreme. 


O ovoj igri ne vredi da se priča jer ni milion reči 
ne mote da opiše koliko je ova igra dobra | 
zarazna. Neki će pokleći | nabaviti je zbog 
grafike, neki zbog priče, a neki zbog igrivosti. 
Bez орша zašto ste nabavili igru doživećete 
nezaboravno iskustvo. Inače ign bi dao sve 
petice, ali zbog prilično kratkog vremena 
potrebnog za njeno prelaženje dao sam joj 4.5 
za zabavnost. Stvarno šteta što je jedna ovako 


fenomenalna igra tako kratka. 


„o je bila jedna od prvih igara koja je imala. 
podršku za igranje online, nažalost zbog 
nedostupnosti brzih veza mi iz SCG 

nismo bili u mogućnosti da uživamo u tom 
vidu igranja. Ali sva sreća što su developeri 
napravili i odličnu single player kampanju, 
Sada posle dve godine čekanja pojavio se i 
nastavak za koji mogu slobodno reći da je 
odlična igra. Naravno online opcija je i ovde 
prisutna, jedino je dodata podrška i za LAN 
igranje. Multiplayer je u ovoj igri ipak na 
prvom mestu, ali i singleplayer kampanji je 
posvećene dosta pažnje tako da i mi obični 
smrtnici bez broadband Interneta možemo da 
se zabavljamo, 


Priča je standardna za jednu pucatinu tj. puna 
je klišea. 21 teroristi, dobri Amerikanci itd. Ali 
ipak nije sve tako crno, pošto su autori Ipak 
poradili na detaljima tako da na kraju priča 
sasvim solidna. U Albaniji se pojavila nova 
teroristička organizacija pod nazivom Sesseri 
Sindikat. Ta organizacija je nabavila poveću 
količinu čistog plutonijuma koji namerava da 
proda onome ko ponudi najviše. Naravno ovo 
Amerikanci ubrzo saznaju zahvaljujući nji 
hovim spretnim agentima i odlučuju da 
pošalju svoj najbolji i najhrabnij tim Foka da 


sredi situaciju. Pored Amerikanaca | Britanci su 
se umešali tako da se tokom igre često mogu 
sresti britanske SAS jedinice u akciji. Igra ima 
dosta animacija koji izgledaju solidno. Ne 
sviđa mi se to što je za pravljenje animacija 
korišten sam endžin igre. Jedino su dodati neki 
specijalni efekti pa je bilo potrebno da se to 
sve snimi kao animacija. Priča se tokom igre 
malo komplikuje, jer se pojavljuju i druge 
terorističke oranizacije čije namere baš i nisu 
po volji Amerikanaca. igra će vas posle 
Albanije odvesti u Brazil, pa Alžir | na kraju 
Rusiju. U svakom regionu se pojavljuju različi 
ti teroristi, sa različitim pozadinskim pričama. 
Tako da igra ne postaje monotona, bar što se 
priče tiče. 


Kao što sam već pomenuo centar ove igre su 
online okršaji. Nažalost nisam u mogućnosti 
da lino testiram ovaj deo igre. Ali mogu red 
da su se autori najviše potrudili da poboljšaju 
baš ovaj deo igre. Uveli su veliki broj novih 
‘mapa, dodali nove modove igranja i poboljšali 
zaštitu od varanja. Sve je to stvamo odlično 
urađeno što potvrđuje veliki broj igrača koji 
igraju ovu igru online. Što se tiče single player 


kampanje može se primetiti da je na nju 
utrošeno daleko manje vremena nego na 
online deo. | pored toga kampanja za jednog 
igrača ima šta da pruži. Prvo što је stvarno 
dobro odrađeno jeste brifing pre bilo koje mis 
ije. Tu možete da saznate detalje o samoj mis 
iji, ali i o neprijateljskim jedinicama i terenu na 
kom će te se nalaziti, Uvek imate na raspola: 
ganju i sliku terena, bitnijih terorista i veliki 
broj saveta kako da odigrate misiju. Svo ovo 
čitanje može da bude dosadno, ali se na kraju 
itekako isplati. Naravno pre svake misije 
možete da opremite svakog od vaša četiri 
vojnika kako vi hoćete. Mada uglavnom nema. 
potrebe za tim jer sam kompjuter odredi 
sasvim solidnu opremu. Pred sam početak 


misije možete da izaberete način kontrole lika, 
preko jedne analogne palice (krećete | nišanite 
preko jedne palice) ili preko dve kada na levoj 
idete napred-nazad | strejfujete a na desnoj 
nišanite tj. pomerate pogled. Ovaj drugi mod 
je malo teži za navikavanje, ali mnogo efikas- 
niji. Osetljivost palica se može fino podesit 
tako da posle par sati igranja nitanite ko pravi 
profesionalac. Ostale kontrole u veoma 


R e EEE 


proste, L i R tasteri se koriste za baratanje 
oružjem (pucanje, promena oružja itd.). Kocka 
je skok, trougao čučanj, X akcija, a krug 
otvara meni sa komandama koje možete da 
zadate svojim pratiocima. Ovaj put je broj 
naređenja dodatno proširen tako da je kontro- 
la pratioca odlična. Tome doprinosi i njihov Al 
koji је na visokom nivou ali ne i bez problema 
jer se često dešava da se vaši pratioci negde 
zaglave, što zna da nervira. Neka od naređen- 
ja koja možete da date pratiocima su 
те", "pokrivaj me“, "očisti lokaciju“ 

se bez buke" itd. Tu su | naređenja kao lik- 
vidiraj ili štiti osobu koja mi je na nišanu. Jedna. 
od korisnijih komandi, je ona kada im naredite 
da očiste neku sobu od neprijatelja. To te 
učiniti stvarno efikasno, Razvaliće vrata, ubac- 
iti flashbang | uleteti pucajući. Mnogo puta. 
tokom igre će vam vaši pratioci spasiti život. 
Znam iz ličnog iskustva. 


Što se samih misija tiče dešavaju se na stvamo 
raznovrsnim lokacijama, kao što su šume 
Brazila ili centar Albanskog grada. Bilo kada 
tokom misije ulaskom u glavni meni moguće 
je videti ciljeve misije i male fimiće koji 
pojašnjavaju svaki zadatak. Ovo stvarno 
pomaže tokom igranja. U ovoj igri se isplati 


biti tih, jer terorista ima uglavnom u mnogo 
većem broju nego vas tako da je bole ostati 
ne otkriven što duže je moguće. Same misije 
nisu previše teške, ali opet delavate se da 
esto poginete. Kada do izražaja dolazi velika 
mana ove igre. Nema snimanja tokom misije. 
barem da ima check point-a, ali ni toga nema. 
Tako da cete misiju počinjati uvek izpočetka. 
što većinu ljudi zna jako da iznervira. Druga 
stvar koja nervira je da je mnogo veća šansa 
po 


da vam neki terorista pride sa leđa i ubije vas 
jednim udarcem puške o glavu, nego da 
umrete u direktnom okršaju protiv 15 teror- 
ista. Ali i pored ovih mana igra nije loša, pre 
svega zahvaljujući visokoj atmosferi koju 
poseduje. Zadaci koje izvršavate su uglavnom 
zanimljivi, mada ponekad znaju da budu 
dosadni. Najgori su oni zadaci koji vas teraju 
da trčite sa jednog kraja mape na drugi. 
Oružja u igri su odlično urađena, ponašaju se 
baš kako treba. Ako vam nestane municije 
možete uzeti oružje od najbližeg mrtvog 
teroriste. Sta na kraju reći za igrivost ove igre 
osim da ima svoj dobrih, all i loših strana, 
Mene je igra zabavila tih 10-tak sati koliko 
treba da se igra zavši. Kao još jedna mana ove 
igre mote biti baš njena dužina od svega 10- 
tak sati. All treba imati u obziru da je ova igra 
namenjena pre svega online igranju. 


Pijac 


Grafika je dosta poboljšanja u odnosu na prvi 
deo. Modeli izgledaju dobro, nemam zamerki. 
Teksture su dobre, osvetljenje je odlično. 
Eksplozije izgledaju odlično. Najviše mi se 
svideo efekat korišćenja opreme za noćno | 
toplotno osmatranje, Oba izgledaju odlično. 
па nivou recimo Splinter Cella, Same mape su 
dobro osmišljene i imaju dosta detalja. Najveći 
plus što se dizajna mapa tite je što su devel 
operi radili na tome da što vernije dočaraju 


zemlju u kojoj se misija dešava. Rastinje 
odlično izgleda, pogotovo žbunje koje se 
mrda dok se šunjate kroz njega. Pokreti vaših 
pratioca i terorista su odlično animirani. Jedan 
efekat je isto jako interesantan, а to je da ako 
na brzinu sa dobro osvetljne lokacije utrčite u 
neki mračni tunel, par sekundi baš ništa 
nemožete da vidite dok vam se oči ne pri 
lagode. Sve u svemu utisak je zadovoljavajući. 
Grafika nije ništa revolucionarno, ali obavlja 
svoj posao. Što se zvuka tiče on je odrađen 
profesionalno. Sve zvuči odlično od oružja, 


preko eksplozija do žubora vode. Glasovi 
vaših pratioca zvuče baš kako bi predpostavili 
da članovi Foka zvuče. Znači hladnokrvno i 
smireno. Teroristi često govore na svom 
maternjem jeziku što je jot jedan plus na rea- 
zlimu. Ostatak vremena Ipak i 
teroristi pričaju engleski što je 
dobro jer oni međusobno 
znaju da vode stvamo zan- 
imljive dijaloge. Tako da mi se 
često dešavalo da se prišunjam 
dvojici terorista | slušam šta 
pričaju baremiO-tak mnuta. 
Muzike ima malo, uglavnom u 


meniju i u kriznim situacijama kada joj je uloga. 
da podigne atmosferu. 


Ova igra bi dobila od mene apsolutnu pre- 
poruku, da smo u prilici da je igramo online, 
ali pošto ne možemo savetujem da je izna 
jmite | vidite da li vam se sviđa jer igra ima svoj 
šarm, ali zbog velikog broja sitnih mana nije za. 
svakoga. Najviše smetaju nemogućmost sni 
manja tokom misije, ponekad problematičan 
Ali kratkoća igre. Prednosti su dobra grafika i 
zvuk, plus odlična atmosfera | solidna priča 
Na kraju vi morate doneti odluku, igrati ili ne 
Igrati, ja se nadam da sam vam barem malo 
olakšao izbor ovim opisom. 


Izdavač. $ 
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TONY HAWKS 


UNDERG 


ROUND 


Ljubimac svih zagriženih skejt fanova, naslov koji se po njihovim rečima "ne igra, već voli", dobio je još jedan nas- 
tavak. Svi oni koji vikendom provode celo prepodne u nekom obližnjem parku usavršavajući svoje mukom naučene 
trikove, sada mogu da bar u virtualnom svetu osete kako je to polako postajati zvezda. 


à zar to nije bilo moguće i do sada, u 
Р" koj od prethodnih Tony Hawk igara? 

Ne, gospodo < ne ovako! Za razliku od 
prethodnih delova kada smo preuzimali uloge 
već afrmisanih profesionalaca, igra s 


prvi put fokusira na "evoluciju" skejtera, tj 
vas, od samog početka karijere (kada niste 
ništa više od obične ulične propalice), pa sve 
do najvećih svetskih takmičenja, slave, para 


itd. Sve je to moguće učiniti u novom Story 
modu koji je zamenio stari, dobro nam poznat 
Career iz prethodnih delova, Da li je takav, 
delom izmenjeni koncept bolji od onog na 
kokav smo navikli do sada? Teško je reći, ali je 
sigurno da ovakvo osveženje prija. 


"SVOJU KARIJERU ZAPOCIN- 
JETE KAO BEZNAČAJNI 
"SKATER BOY" IZ PREDGRAĐA 
NJU  D£ERZUA, КОЛ ЈЕ 


JEDNOG DANA CUO DA U 
GRAD DOLAZI CHAD MUSKA, 
PA SE TRUDI DA UCINI SVE 
KAKO BI GA IMPRESIONIRAO" 


načiniti neke izme defin 
isanje izgleda vašeg lika u zaista jako 
dobre - mnoštvo različitih facijalnih tekstura, 

anjivanja, odnosno povecavan- 
lika, zatim razni šorcevi, majice, 
kačketi, naočare za sunce itd. Vlasnici 
PlayStation 2 konzole (NE i vlasnici XBOX i 
Game Cube-a, za koje je igra takođe objavlje- 


na), imaju | interesantnu mogućnost da preko 


neta pošalju svoju sliku (isključivo digitalnu) i 


može 
nju skejtera. Ova pogod- 


iskoristiti pri kre 
nost, odavno poznata PC populaciji, je kan 
ačno postala stvarnost i kada su konzole u 
pitanju. Na žalost, dobijena tekstura prilično 
Bubi od svoje autentičnosti, ali, hej, zar nie i 
pored toga sjajno videti sebe kao glavnog lika 


u vašoj omiljenoj igri? Svoju karijeru zapotin 
jete kao beznačajni "skater boy" iz predgrađa 


Nju Džerzija, koji je jednog dana čuo da u 


Održavanje balan 


je na nižim nivoima 
oma lako 


Stari dobri combo sistem je i dalje tu 


grad dolazi Chad Muska, pa se trudi da učini 
sve kako bi ga impresionirao (to vam je jedan 
od prvih objective-a). On vam preporučuje da 
pronađete sebi nekog sponzora i okušate se u 
jednom od, za počelak manjih, takmičenja. 
Odatle polazi vaš put do zvezda na kome će 
uslediti mnoga putovanja, turniri itd. Priča će 
se vremenom kako napredujete razvijati, ali 
problem predstavlja činjenica da se često vaši 
konkretni ciljevi u igri sa njom baš i ne pokla 
paju najbolje. Pored toga, mnogi profi skejteri 
čiji likovi u igri postoje, nisu najbolje imple- 
mentirani u Story mod. Kada smo već kod 
pomenutih profesionalaca, u Undergroundu 
su pored široke lepeze pomenutih, koji su bili 


u  —— 


Po prvi put u THPS igrama mozete 
sići sa skate-a 


završite njihov izazov (chall 


Likovi 


et i sedam poglavlja 


‘oznavaoci sveta skejtborda će sig- 
Per biti zadovoljni brojem (i 
odabirom) likova koji se u igri 
pojavljuju. Od svetskih velikana tu su - 
naravno Tony Hawk, zatim Bob 
Burnquist, Steve Caballero, Kareem 
Campbell, Rune Glifberg, Ейс Koston, 
Bucky Lasek, Bam Margera, Rodney 
Mullen, Chad Muska, Andrew Reybolds, 
Paul Rodriguez, Geoff Rowley, Arto Saari, 
Elissa Steamer, Jamie Thomas, Mike 
Vallely i još nekoliko njih koji se na kratko 
Kada niste na skate-u možete se penjati po 


"КАО | UVEK, CILJ VAM JE zgradama o mon. 
UGLAVNOM "DA , SAKUPITE 

ŠTO УЕ NECEGA ZA 
ODREĐENO VREME IZVODEĆI 
PRITOM TRIKOVE, S TIM DA 
SADA POSTOJE | "MISIJE" (DA 


nastavku uspešnije 


ideja je rođena, 
а što nije tehnički malo bolje realizo: 


Bogu, po prvi put u Tony Hawk serijalu, 
etio da ubaci i mogućnost menjanja 
vno trebalo da bude 


B o 
Voze KOLA Tu ILI DA, E 
SKEJTA — IZVI 


= 
mi 


anjim nivoima težine 


Na normal težini, iskusnijem ig 
granja da bi uspešno 


Osim mogućnosti 


ntranja po svemu i 


ie ne može pohv. 
ma u odnosu na prethod 

inju. Sve je to u 

lus možda 

revolu 


Mesto bezbedno za skate, 
odmah ispred bolnice 


NOVE IGRE 


Muzika 


у нен Underground poseduje 
Tee od tak osamdeset pesama 

Peri žanrova med inima ća етай 
ponesto та sii Шан. Ja bih pre aga. 
nol nakoke numera Ka, zm 
The Clash (White Roo, pa zatim čuveni 
By idola "Rebel Yell” u vej Jane's 
Addon, hd Tu su 1 pema ugh 
wow, а sve to. zajedno. Je. fro 
odrađeno kroz Dolby Pro Log 2 kvalitet 
feda. koji će zadovolji 1 najveće 
Siteopt | woi 

Plafistu koju ćete slušati tokom Ig 


"OSIM SJAJNE MOGUĆNOSTI 
DA KREIRATE SVOG SKEJTERA, Posvele punu р i legendarno 
TAKOĐE JE DORAĐENA | ч i ks ni budu v 
OPCIJA PRAVLJENJA SVOG m a k in za doradi. 
SKEJT PARKA, A SADA JE I PO 
PRVI PUT MOGUĆE NAPRAVI- 
TI SVOJ TRIK | DATI MU SVOJE 


Uostalom, da je sada 


icem broju 


Osim parkova, trikova | skater-a moguće je napraviti 
1 svoje sakupi combo ili skate zadatke 


Lip trikove je moguće uraditi 
na ivicama bilo cega 
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stealth akcija iz treć 


Grand Theft 


vaj bizaran zaplet će se 
razvijati kroz intenzivno nasilje kakvo. 
do sada niste imali prilike da vidite na 
vašem PlayStationu 2. Sve te u 
međutim, urađene veito i sa stilo 
aista ima do kolena i atmosfera je konstant- 
по jeziva, ali uvek u vešto određenim granica. 
Takođe, za raziku od mnogih drugih 
sličnih igara, Manhunt odlično kombinuje 
stealth (pretežno prisutan na početku igre) i 
otvorenu akciju koja je sve više dominira kako 
radnja polako odmiče svi 
oni koji su se već zapitali da li je kompanija 
Rockstar North u stanju da valjano odradi bilo 
‘Grand Theft Auto' 
sada definitivno imaju odgovor 
itekako jeste! Manhunt je veoma nape 


Jedno je sigumo 


kao deo 


jeste 
ta igra, prava poslastica za sve ljubitelje bru 
talnih akcija, koji pritom imaju jak stomak i na 


'krv do kolena, limfu do pojasa: 


reaguju kao 
vim svakodnevnu, običnu pojavu. 


Ovo je jedna od onih igara gde jednostavno 
impatiju 

prema glavnom junaku iz prostog razlog 

je u pitanju okoreli 

smrt, koji takvu presudu nije dobio nikakvom 


ne možete da osetite bilo kakvu 


rijala stiže na 
tavlja u kožu te 


п njihov: najmračnija 1 nı 


kog zločinca, sticajem ok 


greškom, već ju je valjano zaslužio. Međutim, 
gzekucija tre 


balo da bude izvršena, mu nije nanela nikakve 


posledice, osim što ga je bacila u nesvest, Kroz 
nekoliko časova on lj sa 
тайт radio predajnikom pored sebe. Taj 
čovek, kome je inače ime James Earl Cash, će 
preko pomenutog predajnika tada upoznati 


svog "spasioca" - mučitelja Lionela 
Starkweather-a. On sebe predstavlja kao 
vašeg oslobodioca koji vas je otrgao iz kandži 


smrti i još će vam podariti i slobodu, pod 
uslovom da za njega obavite prvo nekoliko 
Od tada pa do kraja igre Cash će se 
način obračunavati 
loših momaka“ (možda su i dobri 
uporedimo Cash: 


па najsuroviji sa 


mnoštvom 
ako ih 


om..prim.aut) u nizu nivoa pod budnim 
okom bolesnog Starkweathera koji sve to prati 
preko mnogobrojnih kamera, Morbidna fan 
tazija ovog ludaka jeste 
jenog od 
glavnoj ulozi. Na vama je da pokušate da ga iz 
toga izbavite. Što se fabule tiče, mnogi od vas 
u već sigurno primetili sličnost 
Codename 47, gde takode imamo 
pomahnitalog čoveka koji Моп(оме) 
uperratnik(e) (ko je prešao Hitmana shvata 
čemu ove zagrade... primaut) isprobava 
šaljući ih na mnoštvo ubilačkih zadataka 
Sličnosti između ove dve igre ima i kada je 
gameplay u pitanju, mada po tom pitanju 
Manhunt daleko više podseća na Splinter Cell 
(stealth delovi igre su slični - i ovde se glavni 
lik može neprimećeno kretati pod velom 
senki, uklanjati tela itd... U principu ovakve 
re neko ili obožava ili ne može da smisli 
poprilično sam siguran da nikoga ne ostavlja: 
ju bi a neko jed 
nostavno nema strpljenja da polako, brižljivo 
sve planira i ako treba dvadeset, trideset puta 
uzastopce prelazi jedan mali segment kako bi 
ga konačno prešao bez greške. Manhunt je 


nimanje filma 


scena ubistava sa Casha-om u 


a PC klasikom 


Hitman 
svoje 


ravnodušnim. Neko ima, 


generalno posmatrano, veoma teška igra čak 


па normal nivou težine, a o hard-u i da ne 
jedini 


pouzdan oslonac u celoj igri). Međutim, to nije 


govorimo (tada vam je isključen radar 


nešto što će obeshrabriti ljubitelje Metal Gear 
a, Splin 
amo pred 


avlja dodatan izazov za svakog 
pravog stealth action fana. Na par mahova 


situacija trirajuća, 


lako se po svojoj osnovnoj koncepciji dosta 
razlikuje, Manhunt ipak ima izvesnih sličnosti 

bratom po tvorcu" Grand Theft 
Autom, Pre svega treba napomenuti da je 
grafika veoma slična onoj iz GTA Vice City-a 


(koristi modifikovan engine ove igre), a i 
komande se ne razlikuju previše. Jedno je sig 
urno, svima onima koji su uspešno igrali GTA 


3 Vice City, navikavanje na upravljanje u ig 


neće biti ni malo teško - sistem borbe prsa u 


je sličan (ovde nešto malo poboljšan), tipa, oj mnoštvo načina di 
е postoji auto-aim (koji automatski cilj te a di 
u najvitalnije delove tela -pre svega glavi motrio sit 


itd... Cash je priiéno otporan momak - može 

mnoga batina da p 

lane, a kako do toga, jelte, ne bi došlo, sa vre 

mena na vreme treba koristi 

onima iz Max Payna, po 
тепе život. Najbolji način 

igru je stealth kretanje 


pije pre nego što posus 


оды kojih Cash sebi 
apredov 


nespo 


a početka 


masakriranje prim.aut.) protivnika, kada kod 


je to izvodljivo. U tom cilju ćete veoma obi 
to koristi "safe places", to jest senke u kojima 
ste za neprijatelje nevidljivi. Kada god se 
nađete na nekom takvom mestu, na ekranu će 
vam se prika: 

paveštava о tome da ste tu gde ste - sig 
a tako možete na kratko slobodi 


esie se ponekad paradoks da vaš protivnik 


ti plavi indikator koji vas 


dođe na svega metar-dva od va 


alo, moram priznati da mi nije žao što je KA DE LIŠITI je su veoma prisutne it 
opustiti i planirati dalju strategiju. Naravno. ч M 
та, policijskih pendreka i drugih korisnih 92 ne spadaju pritom u 


Manh 


tivnika možete lit 


noštvo inventivnih načina. U 


brutalnih scen 


rečniku sa leda i hladnu egzekuciju koja je 


> dugo ste iza leđa protivnika čekali na 
udarac Gto du 
držite X, proócete bolje, ak 


rizikujete da se on okrene i 


1 igrač 
Memorijska kartica 
Vibracija 

Analogna kontrola 
USB He 


m pristojan А! koji upravo 
u stelath nivoima dolazi do 


Od 


ke 


zato ı nisam posvetio р 


tehnički je igra OK - što je 


ada mu se 


varenje koje zaista najtoplije 


ESRB je 


21 - toliko o tome 


je klasika 


pumparice 
puta videne 


Tehničke karakteristike u Manhunt-u. 
afika 


iz vatrenog oružija zaista 
ийке. Nekih 


pištolji, 
we рак 


uk 


novih revolucionarnih 


untu najinteresantnije је 


kvalitetnih naslova u ovom žanru 


Žanr Akcija 


mlade nara 
ista neprikladan 2 
pomenutu grupu igrača zbog obila veoma 

igru ocenio sa M. 
(mature), pa vi sami procenite (u inostranstvu 
je ne možete kupiti ako ste maloletni 


izdavač Rockstar 


nja po tehničkim pitanjima nema, pa im 


pažnje. Ono što je 
gameplay, 
sasvim dovoljno. 


Još od pojave Metal Gear Solid-a, stealth akci- 
ene na tržištu. Broj 


priključuje i 
nhunt. U pitanju je definitivno sjajno ost 

preporučujem 
vim ljubiteljima ovakvih igara pod uslovom 


ispod 


thodnik ponudom od preko 1d 


(Paner GOTHAM 


НА С ONG, 


psolutni vladar, к 
lacije vožnje, uvek je bio Sony-ev 
ija, koji je 2001 

sada poslednjim izdanjem 
Gran Turismo 3 A-spec 
preko 150 različitih automobila. 
kontrolama i grafikom koja je čak | zi 

standarde u samom vrhu što se 
kvaliteta tiće. Gran Turismo 3 (u daljem tekstu 


da su u pitanju simu: 


\ Turismo" s 
svojim, za 


pod 
Igra. s 


) (slovima: stotinu) automobila. 


GT3) je jednostavno bio igra bez konkurenta 
na polju simulacija vožnje sve do pred kraj 
prvog kvartala 2001, kada je kao promocija za 
XBOX konzolu izašla igra pod nazivom 
Project Gotham Racing ni ljudi iz 
sveta igara | oni lojalni Microsoft-u, samim tim 
i XBOX-u, znali su da ta konzola ima grafičke 
kapacitete koji bi bez poteškoća moj 
premašiti ono što je Sony imao da pokaže sa 
svojim GT3, ali ma koliko bili optimistični niko 
nije smeo da se usudi da kaže da će Project 
Gotham Racing (u daljem tekstu PGR) biti 
savršeniji od GT3 i po pitanju igrivosti, Opisi 
kritičara, pa i manje relevantnih, ljudi složili su 
se u nekoliko stavki: grafika PGR-a je bila 
zadivljujuća, sve to je potkrepljvala više nego 
dobra igrivost koju je dodatno ispunjavao 
Kudos sistem ocenjvanja koji se dopao većini, 
ali svi su se pitali gde se dedoše svi ti automo 
bii? Procentualno gledano, PGR nije imao ni 
punih 20% automobila koje je posedovao 
GT3 što ga je činilo jako suvoparnim i pored 
toga što je Microsoft, bio u 
mogućnosti da priušti svojim igračima licencu 
a Porche i Ferrari. Svako ko se iole 
simulacije vožnji zna da će uvek postojati raz 
like u takvim igrama, kako na konceptualnom, 
tako i па izvođačkom nivou, 
jednu simulaciju vožnje atraktivnom su auto 
mobili i to što više njih 
Racing 2 bi se mogao okarakterisati 


ali ano što čin 


Project Gotham 


odgovor Microsofta svima onima koji ne veru: 
ju da se najbolja vožnja nalazi na XBOX-u (a 
takvih nas je u vreme PGR-a bilo mnogo). 

a pot 
sistemom, čak 
vog prethodni. 
ka i sa ponudom do preko 100 (slovima: stot 
inu) automobila. 


Project Gotham Racing 2 nam stiže 
puno unapređenim Kudos 
podosta boljom grafikom od 


200. kao prva vožnja od 
oj ređivalo na osno u 
konzoli. igra nije dožive 


Nije bitno koliko brzo vozite, 
već kako vozite brzo 


meniti crnim i belim tas 
lanice biraju desnim 
m. Naravno, pravac kre 
dredujete levim analognim 


i digitalnim kontrolerom 


The Kudos World Series" je 
Ništa bez Porsche-a igranje PGR-a 2 koji se sastoj c 


obila uključujući 
"SVAKO KO JE IMAO PRILIKU neverovatni Porsche Cayenne 
DA SE OPROBA U PGR-U ILI U 
METROPOLIS STREET RACER- 
U DOBRO ĆE ZNATI ŠTA JE TO 
KUDOS SISTEM I KAKO SVAKA 
VOŽNJA U KOJU JE ON 
UNEŠEN DOBIJA NA DUBINI 
TIME šTO NE NAGRAĐUJE 
IGRAČE SAMO ZA OSVAJANJE 
PRVIH MESTA, VEĆ VAM 
PORED TOGA DODELJUJE 
POENE ZA VOŽNJU SA 
STILOM" Lepa proklizavanja 


klasu sa dominant 
Nissan Skyline GTR-om i "Ultimate" klasu 
koja sadrži Saleen S а 


njem 

utomobilom iz klase, ko 
odabrati. Мог 
ve bolje automobile 


je jedini način da osve 


Svako ko je imao priliku da 
Kudosa, koji 


vanje bržih auton 


nagrađivati z 
spada u skup 
nešto ne spada u 
е one lude radnje koji svak 
ebi krije, a to su па prime 
vožnja na sama dva bočna toć 
je od zemlje i sl., Jednom 


plivan 


ju. što lude 


biti nagrađivani га, 


najboljom putanjom, ili pak odbijanje 


drugih automobila. Bonus Kudos poeni 


događaju. Po odrađivanju 


Važno je napomenuti da je Project Gotham 


Racing 2 mnogo igriviji od originala, Ispred 
vas se otvaraju horizonti sa pregršt automobi- 
la i modova u kojima možete da se takmičite 
Vozićete 


na jedanaest različitih lokacija 

DC i 
Moskvu. PGR2 je igra koja ne može lako da 
automobila 


za one koji su 


Vašington 


dosadi. Način kontrole | fizika 
neće predstavljati iznenađenje 
već igrali PGR 
ubrzavanja, skretanja it 
komandama na se 


Svaka kola imaju svoj način 


| svaka se odazivaju 


пайи u Kudos banci. Ono što je dobro je to da 
je PGR2 mnogo manje strozij po pitanju toga. 
greške (tipa češanje od bankine i 


dda se negde slupate ili udarite jače jer to neće 
proći 


U odnosu na PGR, grafika je pretrpela neke 
značajne promene šta će utisak vožnje učiniti 
još realističnijim, "Bizarre" je p 
iskustvom u PGR ugradio doradenu shader 
žanje su je 

tavno živnuli usled dobro raspoređenih 
Javanja i senki 

velikim brojem detalja, dovodeći do 
odsustva istovetnosti i zaravnjenih 


tehnologiju. Automobili i ok 


Gradovi su n 


10 do sada imali рп 
Bump mapping i teksture 

dadeni da kreiraju najbolje 

vakvog tipa, ko 

ada video, Modeli automobila | geometrija su 


ma sličnog tipi 


u tako dobro u 


pozadine, za igru 


дат. To su saviene kopije postojećih modela. 
gleda kao 

Svaki deo automobila 
kako to 


Oštećenja su neverovatno real 


da nemaju ograničenje 
е ulubljuje i odvaljuje bas опа! 
zakoni fizike nalažu. | pored sve 


toga, u 
tka da je 
to netto ne opisivo. Pustite li replej, videćete 


svakom trenutku animacija je tako 


* 
ТАР TIME 
018.823 


Dai Г 
ELI Ja 


1. ои 


gledano, PGR2 je zaista vanseriska ig 


nadmašila GT3! Da li će očekiv 
povratiti staru 


nebi mogao da pronađe nešto za sebe Još od 
Metrop 


е odikuju n 


Izdavač: Microsoft _ 


Zane. Vožnja. 


COUNTER STRIKE 


ti svog velikog 
kupaca. 


Xxeo 


HALF-LIFE 


megahit za megahitom, CS ima samo 


ansu, a to je Multiplayer, implementiran, k 


to već rekoh, putem XBOX Live-a. 


" PC IGRAČI ĆE BRZO PRIMETI- 
TI DA JE Al BOTOVA NA 
XBOX-U MNOGO NAPREDNI- 
JI, ŠTO DOVODI DO TOGA DA 
SU ONI U STANJU DA IGRAJU 
POPUT ŽIVIH IGRAČA KADA SE 
NALAZE NA VEĆIM NIVOIMA 
TEŽINE. " 


CS se koncipira na četiri osnovna moda igran. 
ai Trening jednog igrača 
leplayer), System link i XBOX Live mod 


m 


C igračima ne treba posebno objašnjavati 

P slove kao to je ovaj! Svima njima, 
imajući one koji dane provoc 

ispod kamena, je vrlo dobro p 


Counter Strike. Za one koji 
obina, recicemo da je Count 


pucačina iz prvog lica koja je fokusirana na 


timski rad, strategiju i e 
а preostalim 


ш komunikaciju 
tima. Micfosoft 
ov izvede na put slave 
koje 

Trnovit je put do zvezda 
‘ove zime vide 


se potrudio da ovaj n 
implementirajuéi mu. 
XBOX Live 

pa će CS u "Rainbow Sicu 3 


sve prednosti Novo osvetljenje | čistoća textura krase 


XBOX verziju CS-a 


Važno je napomenuti da su poslednja dva 
Multyplayer modovi. Trening je koristan u toj 
meri da će vas upoznat 


igre. Takođe, to je 
nešto više о komple! 


tikama koje bi vam u 
Mod za jednog igri 
зат МР mod за tom 
živim protivnic 
borite sa, odnosno protiv botova. Za SP mod 
ne postoji nikakav vid uvodne priče. 
jeste u tome da se Counter Strike 
oko Mult 


postepeno napredovanje. PC igrači će brzo 
primetiti da je Al botova na XBOX-u mnogo 
napredniji, 


što dovodi do toga da su oni u 
a igraju poput živih igrača kada se 
rešavati probleme | određivati 
yeh protiv vai 
precizniji, pa head. 


rezonovati 
najbolju taktiku zi 
bojnom polju. Mnog 
shot-evi neće izostati. 


" IGRA SADRŽI OSAMNAEST 
MAPA, PLUS DODATNIH 
SEDAM, SPECUALNO 
KREIARNIH ZA XBOX VERZI- 
JU." 


s 560 
#100 ð 0 & 242 22 120€ 


XBOX Live je 
koliko ga ne posedujete zaol 
trike u širokom luku. N 


VIDLJIVA 


KOJE NA 
MNOGO, 


РАУ 


Jim 0001 087, 


ario Kart Double Dash! je jedna od 

ekivanijh igara na GameCube-u 
još od kada je konzola izašla. Najveća 
promena u GC verziji je što ima dva igrača po 
kartingu - jedan sedi za volanom a drugi stoji 


iza njega i predstavlja bacača tj. može da 
koristi "oružja" nađena na putu (tzv. power 
ups). lako ovo izgleda kao drastična promena 
u biti ne menja izvođenje igre. Likovi se men 
jaju sa Z prekidačem tokom trke i svaki može 
da nosi po jedan power-up. Postoje tri kate 
gorije likova - laka, srednja i teška. Svaki lik 
ima svoj karting, a može se izabrati | tuđi dok 
god je u istoj klasi kao i izabrani lik. Takod 
svaki igrač ima svoj specijalni potez koji se 
dobija proizvoljno kad se pokupi kutija sa upit 
nikom. Od novih likova tu su beba Mano 
Luigi. Koopa (zelena kornjača) i Paratroopa 
(crve Luigijev zli 
blizanac Waluigi i još nekolicina 


а kornjača sa krilima), 


Nema nekih velikih izmena u kontrolama, 
nažalost skok je izbačen i sa time je upravljan 
je uprošćeno smanjena. Na 
zahtev igrača powerslide koji je nedostajao u 
prvoj igrivoj verziji Double Dash-a je ubačen 


Tako da nije sve cmo. Powerslide se koristi u 
krivinama držeći L ili R prekidač 
bolji ulazak u krivinu, a ako se tokom držanja 


omogućava. 


Lili R igrač pomera levo desno vamice iza 


Vozila će eventualno promeniti boju u plavo i ekstra staze, likovi i vozila. Većina staza su 
dati kratko ubrzanje bazirane na onima iz N64 verzije, što je veliki 
plus, ali u isto vreme daje osećaj da je u pitan- 

ju ista igra sa poboljšanom grafikom. Mnoge 

ze su pune vidljvih kao í dobro skrivenih 

prečica. Slabost leži u samom dizajnu staza 

кой е ipak mogao biti raznovrsniji. Gran Pri sa 

kada se jednom otključaju sve stvari nema se 

više puno čemu vratiti. Multiplayer je potpuno. 

druga priča i gotovo daje neograničen vek igri 

esed Блум той т Moše rati U VS modu se može tati do 4 igrača na bilo 


kojoj od staza, Postoje tri vrste Battle moda 
Ballon Battle, Shine Thief i Bob-Omb Blast. 
Ballon Battle je klasična bitka sa balonima u 
areni gde je cilj poraziti ostale igrače čuvajući 


100 i 150 kubika. 


рома se otključavaju 


ia motorom od 50, 


Osvajanjem zlatnih k 


se njihovih projektila i ostalih štetnih pred. 
meta. Bob-Omb je bukvalno identičan bitci sa 
balonima samo što jedino oružje koje je na 


Staze su pregledne 


газро 


anju predstavljaju bombe. U Shine 
Thief battle modu je cilj pokupiti Shine (zve 

da u obliku sunca iz Super N 
i zadržati je kod sebe za 

drugi igrači u međuvreme 
preoteti 5 


u moraju pokušat 
ine dok ne istekne vreme, Neke od 
arena su previše jednostavne 


о Nintendo 


a koja je ustvari 
podloga bez ikakvih prepreka. 


iste priče vremenom dosadi. Vlasnici 
ih zvučnih sistema će moći 

ati u Dolby Pro 

ima Progr 

Sku sa 


Volan i pedale se isto mogu 


омот boja 


8 igrača n 


kooperativno - jedan i 
drugi kont 


a korištenje nađenih 


odgovo 


vrednos 


ako MK Double Dasht! nije inovi 
što je o 


al sa Super Nintenda bio, 


obećava dobar provod. 


4 igrača 


Double Dash!! podržava 


je potrebno 2 do 4 Gan 


ла startu se 
ako oba igrača stisnu 
zeleno | dobiće 


Cube 


a igre i Broadband adaptera. 
gu igrati istovremeno, 16 ako se 
at upravlja 


Memorijska kartica ы 
Vibracija a5 
Analogna kontrola s 


apetan Falcon, lovac na ucene i pobed 
nk prošlog F-Zero Gran Prija, je 
uvek tu kao i ostali likovi ye- Dr 

Stewart koji je postao F-Zero pi m 

njegovog oca, Samuraj Goroh. inter. 


galaktičke bande i Falconov večiti riv 
član specijalne jedinice Poripoto armije. Sv 

voju originalnu mašinu, a 
različite sposobnosti koje zavise od težine 
vozila (Body), ubrzanja (Boost) i koliko dobro 
se hvata za površine (Grip) 


pilotima aka imi 


pogledat 
duhovit 


F-Zero Gran Pri je glavni mod igre gde je cilj 
osvojiti prvo mesto trkajući se protiv 29 drugih 
vozila u jednom od tri Kupa od kojih svaki ima 


po pet staza. Osvajanjem kupova se dobijaj 


Jpravlanje prosto ali će ipak tre 


se savladale neke od 
Й krivina i izbegle prepreke na putu u 


ova. GameCube džojped kao da je 


ovu igru. A du 


gas, B za kočnicu (koja se uopšte i ne koristi), 
& R dugmad su tak 


vazdušne kočnice 


U drugu ruku 


krenuti. X & Z dugmad se koriste 
napadanje drugih vozila koja se mogu іга 
a staze ili ako je ograđena gurnuti ih u zid i 
uništiti. Pogled se menja sa digitalnim padom 
ve ukupno ima četiri na raspolaganju od 
kojih je jedan iz prvog lica- nešto ito N64 
verzija nije imala, F-Zero GX podržava volan 
pedale ali ipak je najlakše igrati sa džojpedom 
Pre svake staze će te moći podesiti ponašanje 
vozila, a može se birati između ubi 
maksimalne brzine. Posle završenog р 
kruga se zvanično dobija Booster koji moi 
¢ koristi dok god vozilo ima ener 
dok Booster daje privremeno ubrzanje u isto 


» da se mora 
Energija se može п 
Area-u, a kad 
a dobija se kratko: 


vreme cedi energiju vozila 


paziti kad se kori 
ti kada se ude u takozvanu Pi 
se pređe preko Dash Pla 
trajno ubrzanje, 


Većina sta: 
a tako da sl 
la. Na nekim stazama će se naći i skakaon 


Je smešteno visoko iznad grado 


tanje sa st 


ке koje podosta skraćuju stazu i služe kao 
prečice. Opet 
površina koja nalikuju na led i sma 


na drugima ima klizavih 


juju vuču 
motora веом 
staze usporavaju vozilo i kao takvi se trebaju 


izbegavati. Ipak najveći neprijatelj je sam oblik 


preciznost skretanja. Pra 


staza, a većina su na zanimljivim lokacijama i 
dobro su osmišljene. Big Blue staza je 
smeštena uz površinu okeana, a na neki 


tunele. Ligi 
gde veéno seva | pada kiša, 


i pod vodu kroz stakle 
je u obliku polucevi 
a Aero 


veliki 


ning sta 


je puna 90 stepeni krivina 


S obzirom da igra radi na konstantnih 60 fps 
kvalitet grafike se morao malo žrtvovati tako 
da teksture nisu preterano detaljne kao ni 
sama vozila. Čak i u 2-4 igrača VS modu sve 
teče glati 


bez ikakvih usporenja. VS Ba 


Mod podržava maksimalno čet 


аа kompjuterski-kontrolisana 
GX podržava 60 


opciju, standardni 4:3 kao 


široki 16:9 format ekrana. U zvuk je ul 


sta truda. Programeri su išli toliko daleko da. 
svaki igrač 
odslušati u 


ma svoju pesmu koja se mo 
робита 


grata, To ne znači 


ро 
Ta је savršen. Glasovi su 


antipatičan. S obzirom da je 


Memorijska kartica se može 
poneti i ubaciti u F-Zero АХ 
arkadnu mašinu е 
možete trkati sa vaši 

та, otključati AX staze koje se 


GameCube-u. Bez brig 
staze se mogu otključati i na 
drugi natin kroz n 

igru na GC verziji 
granje AX-a nije ob: 
Kompjuterki igrači 


greške. Ovo može 


odvratiti 


neke igrače da potpuno uživaju u igri pošto 

ona nikako nije šetnja u parku. Uspeh leži u 

тетопгасў staza i učenju na greškama. Neki 

će možda ceniti težinu igre, drugi kritikovati, a 
wat 


treći kao ja će je obo 

porediti sa Wipeout serijalom, sa time 

da se F-Ze amu vožnju 

dok se Wipeout ističe sa redovnim korišćen. 
ruja tokom trke 


F-Zero se najbolje 


više koncentriše na 


1-4igrača 


lemorijska kartica 


Vibracija 


Analogna kontrola 


NOVE IGRE 


FINAL FANTASY 
TACTICS ADVANCE 


Samo Ime ove igre vam dovoljno govori o njenom kvalitetu. Square nikada nije izdao lošu igru, 


pogotovo ne ako je 


ta Igra iz Final Fantasy serijala. Posle dugog čekanja Nintendo fanovi su dobili Final Fantasy Igru. 


re desetak godina kada bi neko spomen 
Pe Square odmah bi svi pomislili na Super 

Nintendo. Ali to se promenilo kada je 
Square odlučio da napusti Nintendo i počne 
da pravi igre za Sony PlayStation konzolu. To 
svakako nije bila loša odluka, jer se baš na 
PSX-u Square proslavio po celom svetu, ali 
evo uporni Nintendo fanovi su dočekali svojih 
pet minuta. lako ime sugeriše da ova igra ima 
neke veze sa Final Fantasy Tactics-om koji se 
1997 pojavio za PSX, najveća sličnost sa tom. 
igrom je jedino u imenu a ostatak se popril- 
ično razlikuje. Ova igre nije ni nastavak ni 
remake pomenute igre, nego potpuno nova 
\gra pravljena baš za GameBoy Advance. 
FETA je naizgled tipičan potezni, strategijski 
RPG, ali to je samo varka. Kada zagrebete 
malo dublje uvidećete da je ova igra još jedno 
remek delo Square-ovih programera i dizajn- 


V 


Detaljnost pozadina je pozamašna 


era. Svi fanovi 
su otekivali 
mnogo od ove 
igre, | sada sa 
zadovoljstvom 
mogu ба 
kažem da igra 
me razočarava 
već oduševljava 
svojim kvalite- 
tom. 


Pošto se ipak 
fadi handheld 
konzoli 
nemožemo da 
očekujemo 
očaravajući 
intro na šta nas 
je Square 
navikao tokom 
ovih godina. 
lako bez ani- 
macja igra 
uspeva da ispriča jednu neobičnu bajku koris- 
teći sekvence u grafičkom endžinu same igre. 
Priča počinje prikazom malog snegom zave- 
janog gradića. u tom gradiću živi par dobrih 
drugara koji maštaju o odlasku. Razlozi zbog. 
čega hoće da odu su razni, neki od njih su 
škola, roditelji _ Posle kratkog pregleda zbi- 
vanja u gradu, igra nas prebacuje па sliku 
igrališta. Na igralištu se nalazi grupa dece koja 
počinju da se gađaju grudvama. Posle 
napornog posla družina odlazi kući. Ali pre 
odlaska u krevet odlučuju da pročitaju jednu 
priču iz njima omiljene knjige "Final 
Fantasy“. Posle priče svi ležu u krevet, 
da bi se ujutru probudili u svetu koji 
opisuje knjiga. Glavni junak Marche biva 
odvojen od ostatka družine, ali on 
odlučuje da će ih pronaći u ovom 
čudnom svetu i vratiti u njihov rodni ЫЛ 
kraj. Sam svet u koje se ova 
igra dešava je prepun bandi 
koja se bore za novac i teri 
toriju. Ubrzo Marche 
biva uvučen u jednu 
bandu i tada počin- 

je igra. Sama 
priča u ign nie 
ništa posebno, 
može se primeti- 

ti da je pisana za 
mlađu publiku, ali 
i pored toga obavi- 
ja svoj posao. Najveća 
prednost priče je, što је / 


veoma pitka. Nikada vas neće zaboleti glava 
razmišljajući ta se zapravo dešava. 


KAO | OSTALE STRATEŠKE 
RPG IGRE, CENTAR SU BITKE. 
PRIČA JE TU DA POVEŽE BITKE, 
A GRADOVI SU TU DA BI SE 
KUPOVALA OPREMA KOJA SE 
KORISTI U BITKAMA. ZNAČI 
OČIGLEDNO JE DA KVALITET 
OVE IGRE ZAVISI OD BORBI | 
SISTEMA NAPREDOVANJA 


LIKOVA." 


Kao i ostale strateške RPG igre, centar su 
bitke. Priča je tu da poveže bitke, a gradovi su 
tu da bi se kupovala oprema koja se koristi u 
bitkama. Znači očigledno je da kvalitet ove 
igre zavisi od borbi i sistema napredovanja 
likova. Naravno Sguare nije razočarao, pošto 
je FFTA veoma igriva igra. Krenimo od likova 
koje možete da vodite. U igri vi upravljate 
malom bandom koja je u potrazi za slavom i 
novcem. Vođa te bande je Marche, a pošto je 
on glavni pored slave i novca morate pronaći 
vaše prijatelje. Na početku igre vaša družina 
ima svega par članova, ali zato kako igra 
odmiče imaćete priliku da regrutujete još 
novih boraca. U igri postoje pet različitih rasa. 
Ljudi, Moogles (mala slatka stvorenjca iz 
prethodnih FF-a), Bangaa (rasa ljudi-guštera 
koju ćemo videti i u FFXII), Viera (rasa Zena: 
zečica, takodje rasa iz FFXII) i Nu Mou (teško 
ih je opisati, vide ćete sami). Svaka od ovih 
Tasa se razlikuje u borbi, zbog toga 

što određene veštine samo jedna rasa 

može da nauči | koristi. U FFTA se 

koristi stari FF sistem poslova, to jest 

klasa. Neke klase su standardne kao rat- 

nik, čarobnjak, strelac, ali ima i 
'egzotitnijh kao što su plesač i tren 

er divljih životinja. Svaka ova 

klasa ima svoje posebne veštne i 

ije. Da bi bili uspešni u igri 

morate imati raznovrsnu družinu 

koja je spremna da ispuni svaku 

dobijenu misiju. Da napomenem da 

tokom igre jednom liku možete promeniti 

klasu koliko god puta hoćete. Kako igra 

odmiče vaši likovi će dobijati mogućnost da 

pređu u nove jače klase. Sistem klasa igru 
čini zanimljivom, ali postoji jedan problem 

Problem je što su neke klase vidljivo slabije od 

drugih. Take. da su one u igri više kozmetike 

radi, jer niko ko hoće da ima jaku družinu ih 


Final Fantasy, zanimljivo ime za knjigu 


neće korisiti 


Pogled na teren za vreme borbi je izometrijski 
i nije ravan već različite visine. Naravno što ste 
više od neprijatelja veću štetu mu nanosite. 
Opet standardno, ako neprijatelja napadnete 
sa strane ili još bolje leđa nanećete mu veću 
štetu nego kada ga napadate spreda. Borbe su 
u potpunosti potezne ali redosled nije jedan 
pa drugi tim već prvi potez uvek dobija onaj 
lik koji ima najveću brzinu, pa tako redom. 
Akciju koju zadate liku se 

odabiru end turn opcije. Tokom bitke pored 
standardnog napada, možete da bacate mag 
ije, koristite veštine i stvari iz inventara. 
Najveća promena je uvođenje sudija. U svakoj 


izvršava odmah pri 


borbi je prisutan sudija koji je neutralan, on na 

početku borbe iznosi pravila, a ko ih prekrši 

može 

uhapšen. Vojnika koga vam uhapse 

posle morate vaditi iz zatvora plaća. 

judi poveću sumu novca, plus tog 
nećete 


biti kažnjen novčano ii 


vojnika 
moći koristiti u 
bitci određen broj 

puta. Sama pravila koja 
sudija iznosi igru čine krajnje 
dinamičnom i zanimljivom. Od 
vas može biti 

koristite neki tip oružja (npr. ne 
smete da napadate neprijatelja 
matem, lukom itd.) ali da se borite 
bez magija, veština, napitaka itd 
Ova pravila neke borbe mogu 
učiniti krajnje interesantnim. Bai 
zbog tih pravila morate imati 
raznovrsnu družinu, jer ako 


zahtevano, da ne 


vam družinu čine samo borci 
prsa U prsa a naletite na pravilo 
koje zabranjuje korišćenje mačeva bićete 


= 


hendikepirani ma koliko vam likovi bili jaki. 
Posle svake borbe vaši likovi dobijaju EXP i AP 
poene. Prvi služe za napredovanje po nivoima. 
ika (sn 


vakim nivoom povećavaju se osobine 
brzina..), dok drugi sh 


je veština. Veštine su vez 


da bi neki lik naučio neku veštinu mora prvo 
da pronađe tj. kupi oružje koje poseduje 
željenu veštinu i da se sa njim bori određeni 
broj borbi Ggratima FFIX će ovaj način biti 
veoma poznat). Kada vaš lik nauči željenu 
veštinu, oružje koje ju je sadržalo više nije 

Ovaj postu. 
pak ponavljate dok ne naučite sve moguće 


potrebno radi njeno 


veštine. Verujte mi, potrajaće 


"MISIJE U IGRI DOBIJATE U 
KRČMAMA, POSTOJE DVA 
TIPA MISIJA: AKTIVAN TIP 
MISIJA, U KOJIMA VI UPRAVL- 
JATE SVOJOM DRUŽINOM, | 
PASIVAN ТІР. KOD MISIJA 
PASIVNOG TIPA SAMO TREBA 
DA IZABERETE VOJNIKE KOJE 
ĆETE POSLATI U BITKU | DA 
ČEKATE DOBRE VESTI OD NJIH 
KADA SE VRATE. MISIJA IMA 
PREKO 200, ŠTO VAM 
DOVOLJNO GOVORI O 
DUŽINI SAME IGRE." 


Mise u igri dobijate u krčmama, postoje dva 
tipa misija: aktivan tip misija, u kojima vi 
upravljate svojom družinom, i pasivan tip. Kod 
misija pasivnog tipa samo treba da izaberete 
vojnike koje ćete poslati u bitku i da čekate 
dobre vesti od njih kada se vrate. Misija ima 
preko 200, što vam dovoljno govori o dužini 
same igre. Kao nagradu za neke misije dobi 
jate mogućnost da gradite sami svoj “svet 
kao u nekoj upravljačkoj simulaciji. Ako objek- 
te na toj mapi 


postavite na određen način igra 
ti. Ovaj mod igre je interesan 
tan, ali nije baš do kraja razrešen i nekako se 


ne uklapa u ostatak igre. Sve u svemu sam 
gameplay je čisto savršenstvo. Da bi ste predi 
Igru treba vam oko 50 sati, a da bi je apsolvi 
Tali potrebno je preko 100 s 

injem da se igra mote igrati u dvoje preko. 
link kabla. Kada se povežete možete raz 


menjvati predme 


п ili igrati multiplayer 
biti cooperative ili 
Na 

navedem 


misije koje m 


stari dobri ‘deathmatch’ 
kraju ću da 
jednu jedinu manu koju 


sam pronašao, a to su 


meniji. Meniji u igri su 
loše 
4 organizo- 
baš funkcionalni (npr. 
igra vam ne pri 
je kakve promer 
karakteristika. vašeg 
lika će 
oružje/oklop koji planirate da 


ati neko 


Stajao sam mimo ispred svoje radnje ka 
odjednom meteor me pogodi u glavu 


kupite). Jeste obavljaju oni svoju dužnost, ali 


taj deo je mogao biti malo bolje rešen. 
Grafika je stvarno odlična, Dizajn likova je 
malo čudan jer je teško odrediti pol većine 
likova, ali moram priznati da su stvarno slatki 
bez obzira kog su pola, Sam teren je jako pre: 
izno i detaljno nacrtan, može da se primeti 
stvarno milion zanimljivih sitnica, ako se malo 
udubite u pozadine. Sprajtovi likova izgledaju 
odlično, animirani su sa lepim brojem frejmo: 
va. Efekti bacanja magija stvarno teraju GBA 
hardver do maksimuma. Zvuk u igri je odličan, 
svi zvučni efekti su veoma čisti i ima ih 
mnogo. Muziku komponuje poznati Nobuo 
Uematsu, posao je obavio stvarno izvanredno. 
Jedini problem je što numera ima malo zbog 
ograničene veličine кеша. Ova igra 
pokazuje da ako se koristi sa umećem, GBA 
može da emituje stvarno prijatne zvuke 
muziku iz svog malog zvučnika. 


Sta reći osim da što pre kupite ovu igru. Ne 
zato što pri y serijalu, n 
ito je prva Nintendo 
posle više od deset godina, nego zato što je 
igra naprosto fenomenalna. I na kraju za vaše 

dene pare ćete dobiti igru koju 
ati više od 100 sati što baš nije čest 
Slučaj kod igara za handheld konzole 


ida Final Fant 


teško za 


GRAFIKA 
1-2 igrača 
Link kabi 


T 


,onačno je pred nama fliper sa Sonicom i 
ostalim likovima iz Segine plejade za 
\ GBA. lako je prethodni fliper za GBA koji 
je išao pod etiketom Sege - Pinball of t 
Dead dobro odrađen, tek sada je Seg 
pravu stvar bacajući na tablu svima nama 
dobro poznate likove. Osim Sonic-a iz naziva. 
ovog puta Sonic Team je uzeo likove i iz još 
dve igre: Nights i Samba de Amigo, Nights je 
legedanrna igra sa Saturn konzole koja je 
lost slabije poznata našim igračima. Samba 
de Amigo je onaj ludi dodatak za Dreamcast u 
obliku zvečki koji je omogućavao da se u pot 
punosti ийме u vesele ritmove 


učinila 


Glavni meni vam nudi da igrate dve table 
direktno preko arcade moda ili da ih doktori- 
rate koristeći story Story. mode 
obavezno predite jer je to jedini način da 
otključate Samba de Amigo Tablu. U njemu se 
u formi turnira nadmecete sa likovima iz 
Sonica | Nightsa. Zadaci su vrlo jednostavni i 
svode se na skupljanje poena sa ili bez vre 
menskog ograničenja. Tako sve do Eggmana 
koji će od vas zahtevati da za 5 minuta 
sakupite 10 miliona poena. Jasno je da je 
potrebno dosta vežbe da bi ste 
savladate teže zadatke, tako da će te sa vre 
mena na vreme morati da se vraćate u arcade 
‘mod, Prva tabla sa kojom se susrećete je oma? 
Sonic Advance igri. Pomeranje loptice kroz 
petlje i udaranjem u mete potrebno je da, kao 
avanturama, sakupljate prstenje i 
ubijate badnick likove. Cil je izvući E 
nakon što ga izudarate lopticom imaćete 
gomilu poena. Nights tabla je dosta brža i 
videti svim hardcore fanovi 
ma flipera. Sakupljanjem plavih lopti moći ćete 
da se borite protiv Nightmaren negativca koji 
se prikazuje u tamnoj strani table. Samba de 
‘Amigo tabla se razlikuje jer nema bossa koga 
treba savladati da bi ste išli dalje. Cil je aktivi- 
rati bonus igru u kojoj će te još jednom moći 
da proverite svoj osećaj zi ritam. 


i u Sonic 


Table su popunjene optimalnim brojem ele 
menata za veličinu GBA ekrana. lako je sve 
dizajnirano po ugledu na standardne flipere 
Sonic Team je do kraja iskoristio moguénost 


ubacivanja virtuelnih elem 
stvorena dobra atmosfera bazirana na origi- 
nalnim igrama. Prilikom napredka u ovkiru 
table dolazi do blagih promena izgleda, no 
kako sve elementi ostaju na mestu (uz even- 
tualno po jedan novi) nećete se osećati 
izgubljeno u sred igranja. Bonus "om 
fliperu su za svaku pohvalu. 


nata. Time je 


Fizički model je dosta dobro odraden. Loptica 
poštuje zakone gravitacije i logično se ponaša. 
Kontrolu pomalo otežava suviše lagana lopti 

da su autori hteli da što više 
povećaju utisak brzine da bi se postigla što 
veća sličnost sa Sonic i Nights igrama. Guranje 
flipera uz pomoć L i R tastera je nešto što 
treba što pre savladati. Osim za spašavanje 
loptice koja je na ivici da ode u zaborav, to je 
i zgodan način za premeštanje između levog i 
desnog fipera kako bi ste lakše pogodili neki 
cil 


Kada igranje fipera dosadi tu je ceo set bon 
igara. Pre svega tu je Tiny Chao Garden koji je 
dodatno poboljšan u odnosu 
na varijante iz Sonic Advance 
1 i 2. Prstenje koje sakupljate 
na tablama i preko kazina 
ovde se može konkretno isko- 
ristiti za kupovinu hrane i 
igračaka. U okviru gajenja 
vašeg virtuelnog ljubimca 
imate jos dve mini igre. Postoji 


mogućnost povezivanja sa Game Cube-om 
radi transfera Chaoa u Sonic Adventure 2: 
Battle | Sonic Adventure DX: Director's Cut 
koji tek tre 

varijanta ruleta, jednorukog džeka i binga (od 


a da izade. Kazino je u stvari fliper 


kojih je samo rulet na početku dostupan). Tu 
su 1 3 igre za link vezu koje ne zahtevaju 
dodatne kertridže. Dve su varijante hokeja, a 
treća, najzabavnija, je neka vrsta ogromnog 


flipera gde lopticu treba popeti sto više 


Grafika dosta dobro izgleda iako ne 
iskorišćava napredne režime koje GBA pose: 
duje. Proizvođač se trudio da se više stvori 
atmosfera originalnih igara nego da preteruje 
sa grafikom i tu je stvoren dobar balans 
Muzika će biti dobro poznata svima koji su 
već imali dodira sa Sonic/Nights igrama. Same 
melodije su sasvim dobre, međutim zvuk nije 
baš najëistiji. Zvučni efekti zauzvart zaslužju 
svaku pohvalu 


Sonic Pinball Party je definitivno najbolje ost 
varenje па temu flipera u GBA svetu. Osim 
beskrajnih sati zabave koji će pružiti granje 
flipera, mini igr 

ne vadite iz vašeg Game Boy-a. 


e će definitivno učiniti da ovaj 


1-4 igrača 
Link kabl 


d kada se pojavio Super Mario Kart pre 


jedanaest godina imamo situaciju da se 


mnogi likovi iz sveta igara ubacuju и 
večno zanimljiv svet karting trka. Ovo nije ni 
malo čudno s obzirom da je mnogo lakše pro- 


dati igru sa već poznatim likovima nego pro- 
{шан neke nove, Tako smo tokom godina 
osim sa Mariom mogli da se vozimo sa 
Patkom Daćom, inderom Bobom i 


sa mnogim drugim virtuelnim herojima. Jedna 
tipa je 


a prvi Playstation, 


najuspešnijih franšiza ovog bio i 


Crash Team Racing Tajna 


uspeha ovih igara na tržištu je leži u velikoj 


abavnosti koju pružaju kada se kontrola 


ka je na zavidnom nivou što već početne 


nivoe čini dosta zanimljivim. Ovo je za svaku 


pohvalu, jer je veliki broj GBA igara dosta neu 


uhvati celo društvo. Ne pretendujući da budu Likovi su podeljene na dve ekipe - “dobru 
ni malo realne simulacije vožnje karting: ju vodi Crash i "zlu" koju vodi Neo Cortex. 
stopostotna zabava može se reći di vod. sue Ro эы SJENA 
stavljaju podžanr za sebe je da igru predele i kao U 
a tri puta manji u odnosu na Mario Supe 
Ciok (13 nespram 40) igra van neće lean Орце 7 funkcija za kreiranje 


dosaditi Sa 20 različitih likova. 


Crash, Coco i Neo Cortex svakako nisu popu 

lami kao Mario i Donkey Kong, по ovog puta 

je studio Vicarious Visions odradio svoj posao Tipovi trka koji se pojavljuj 
vaku pohvalu. Crash i njegova ekipa su modu pored standardnih uključ 


kidnapovani od strane Veloa i prinuđeni da se na jedan protiv bossova, trke 
trkaju protiv Neo Cortexa i ostalih zloća. Na interesantne trke u kojima je 
amom početku imate izbor između С, N i К trkajući se pro 
Adventure, Arcade, Time Trail i Link modova. vođenih protivnika. Sami nivoi 
| Izbor nivoa je dosta sužen, tako da je topla urađeni ku od Mario К 
preporuka da predete Adventure mod u kome njemu, skupljanjem bresk 
osvajanjem trofeja otključavate ne samo brzine podiže se i jačina oružij 
nivoe, nego i dodatne likove kao i varanja. ubraivata i oružija ima u бом 
optimalno je raspoređeno po 
što većoj količini što igru činu 
deset razhčitih vrsta oružija 


poboljšano u odnosu na pi 


Na primer, ako ispalite bombu 

i vidite da ona тай protivni 

ka, dovoljno je da ponovo pri 

isnete L taster što dovodi do 

aktiviranja iste bez potrebe di 
Aki 


pseudo 3D okruženja odrađen je dobar posao. 
Grafika zaista izgleda odlično. On 


uputiti zamerka je ito u pojedinim 
situacijama kada je na ekranu veći broj likova 
dolazi do blagog kočenja, ай s obzirom da je 
cen do kraja teško da bi se takve 
mogle izbeći. Ovi blagi prekidi ni 
ometaju samo igranje 
koja prati igru će biti pozna. 
u već igrali neku od Crash igara. 
remiksi starijih melodija 
ok, mada je i neka nova melodija mogla da 


GBA isko 
situacije 
malo ne 
karti 
ta onima koji 


i kontrolu 
a. Muzik 


nađe u igri. Zvučni efekti su na zavidnom 
nivou. Svaki lik ima svoje komentare kada 
ispaljuje 


oružije, tako da nije monotono prelaziti iste 


е Link da 


дана opcija omogućava da svoje umeće 
uju i trke jedan Podelite sa još tri igrača i tek onda igra dobija 
na vreme, kaoi SVOJ pun smisao. Osim za GBA Crash Nitro 

kupiti slova Kart je izašao za sve konzole poslednje gen 


kompjuterski racije, Moguće je izvršiti povezivanje sa 
u dosta dobro Game Cube verzijom čime se otključavaju još 
rta i novčića u dva lika. Potez proizvođača koji zaista treba 
sim najveće ceniti je svetska top lista. Naime na internet 


mw. wisions.com/enka možete uku- 
cati šifru koju igra daje i tako videti koliko ste 


aista dobri. 


olinoj količini 
dodataka ima u 


ta zabavnom Sve u svemu igra koja svakako zaslužuje 
trke. Postoji | kupovinu jer će vam pružiti zaista mnogo sali 
ono je dodatno dobre zabave. Još ako bi ste imali drugara da 


kart igre. Se "ulinkujete" sa njim, eh. 
dne kart igre i 


vat Naghly Dog 


I Vara 


TEMA BROJA 


ISTORIJA 


U prethodnom nastavku ovog serijala smo napomenuli da je pojava Turbografx-16 konzole označila početak nove ere u istoriji konzola, tačnije 


nagovestila je pojavu nove generacije konzola. 


Sega Megadrive 


Revolucija je počela u oktobru 1988. godine. 
Naime, tada se u Japanu pojavila prva prava 
16-bitna konzola, Sega Megadrive. Postigla je 
značajan uspeh u Japanu, a za nju su izdati i 
brojni hitovi od kojih bismo definitivno izdvo- 
jili After Burner i Golden Axe, Ne samo da ste 
sada ove stare arkadne hitove mogli da igrate 
i kod kuće, već su oni bili i veoma bliski arkad- 
тїт verzijama. Inače, konzola je koristila pro- 
cesor Motorola 68000, brzina je bila 7.68 
MHz, imala je 64 kb RAM-a i 64 kb VRAM-a, 
podržavala je rezoluciju od 320x224 i 64 boje 
na ekranu. Sega je ubrzo započela veoma 
agresivnu reklamnu kampanju, što je uskoro 
rezultovalo saradnjom sa Electronic Artsom i 
uskoro se pojavio čitav niz kvalitetnih kon- 


Sega Genesis 


verzija igara sa automata, ali | novih ostvaren: 
ja, rađenih posebno za ovu konzolu 
(uglavnom su u pitanju bile sportske igre) 
Godine 1989. ova konzola pojavila se i u 
Americi, i to pod imenom Sega Genesis. 
Odmah je prodata u velikom broju primeraka. 
ali pravi bum je usledio tek nešto kasnije. 
Naime, kompanija je u međuvremenu radila 
na jednom tajnom projektu koji je svetlost 
dana ugledao leta 1992. godine. U pitanju je 
bila igra Sonic the Hedgehog koja je u pot- 
punosti iskoristila sve potencijale ove konzole, 
a rezultat je bila zaista spektakularna grafika, 

odličan zvuk, a pri tom i 
brzina. Zahvaljujući svemu 


KONZOLA 


ovome, Sonic je ubrzo postao i zaštitni znak, 
maskota Sege, pogotovo u predstojećoj kam- 
panji koja će uslediti пакой Nintendovog. 
pokušaja pariranja Sega Genesisu. Tokom 
predstojećih godina, Genesis je doživeo i bro- 
jne promene, između ostalog | prenosivu 
verziju po imenu Nomad, 


Počinju devedesete 


Godine 1989. mali razvojni tim koji je do tada 
uglavnom radio igre za Nintendove konzole 

SNK (Shin Nihon Kikaku) - odlučio je da se i 
sam okuša u proizvodnji konzola. Zapravo, 
prvo je ova kompanija na tržište izbacila MVS 
(Multi-Video System) koji je bio arkadna 
mašina (ili automat) i a mogao je da podrži 
više igara istovremeno. Njegova glavna pre- 
dost bila je u dizajnu hardvera - imozaki su 
činili 16-bitni mikroprocesor (68000) kao i 8- 
bitni mikroprocesor (280). Proizvodnja je time 
postala znatno jeftinija, a MVS je mogao da 
podrži do četiri igre istovremeno, koje bi se 
smenjivale. Zatim su momci iz SNK odlučili da 
preduzmu još jedan, prilično smeo korak. 
Napravili su kućnu verziju MVS-a 1990. 
‘godine, nazvanu Neo Geo. Mnogi su mislili da 
je ovaj potez pomalo sulud, prvenstveno zbog 
cene od 650 dolara koliko je koi 


ova kon 


Neo Geo 


тойа, а zatim i zbog previsoke cene samih 
igara za nju. Ipak, kockanje se isplatilo, i to 
1992. godine kada se pojavila arkadna igra 
Street Fighter 2, zbog koje su se mnogi raniji 


16-bitna era 


4. DEO 


| 


fh 


KATE 
fanovi vrati automatima, SNK je iskoristio 
ova stuart napravio vat e pa 
imenu Fatal Fury ТАН of Fighting koje su ha 
titu prošle sjajno. Uskoro sui drugi razvojni 
oo počeli da rade re sa Neo Os. Mnogi 
i danas isle da je. uprkos Moko eel, u 
pitanju bila fenomenalna. mašina. za igranje, 
Između ostalog. zbo toga Ho Je maraka 
kartica ove konzole mogla da podrži 19:27. 
sije poneka aaa al eo 
snašli na so] kora Tako seg da 
ipae igru: па automatu, somite pozloju 1 
zatim nastavite igranje kod kuće. Zahvaljući 
rone) hance ota DRE 
тта, ako eroe prvi Sv md har 


Nakon velikog uspeha NES-a/Famicoma, 
Nintendu se nije žurilo da uleti u trku, tačnije 
da | on proizvede 16-bitnu konzolu. Ipak, 
nova generacija je lagano počela da dominira 
tržištem | koraci su morali biti preduzeti. Stoga 


Super NES 


TEMA BROJA 


‘Commodore 64Game System 


Street Fighter 2 


nije bilo nikakvo iznenađenje kada se 1989. 
godine pojavio Super Famicom. čim se pojav- 
ila, ova konzola je bukvalno preuzela 80 posto 
japanskog tržišta. Sistem je bio veoma impre- 
sivan, podržavao je zumiranje i rotaciju 
(čuveni Mode 7), što drugi tadašnji sistemi 
nisu mogli. Koristio је 16-bitni procesor 
Custom 65C816 na 3.58 MHz, imao je 128 
Kb RAM-a, 64Kb video memorie, rezoluciju 
od 2566224, a podržavao je 256 boja na 
ekranu. Godine 1991. konzola je izbačena i na. 
američko tržište i to pod nazivom Super NES. 
lako je tada većina razvojnih timova radila za 
Segu, Nintendo je uskoro uspeo da obezbedi 
zavidnu količinu igara za svoje čedo, a najveći 
udarac га Segu bilo je to što je uskoro dobio 
prava i na Street Fighter 2. Super NES je još 
dugo ostao popularan, iako su ga potresale 
stalne razmirice i rivalstvo sa Segom. Trka je 
bila nemilosrdna i tražila je stalno nove i nove. 
korake. Tako je Nintendo između ostalog 
odlučio i da sklopi ugovor sa kompanijom 
‘Argonaut Software koja je proizvela poseban. 
čip. Ovaj čip je omogućio SNES-u da prikaže 
ЗО grafiku, što je bio prilično revolucionaran 
korak, a omogućio je pojavu nekih, sada leg- 
endarnih igara kao što je na primer Star Fox 


Sredinom osamdesetih Philips i Sony su se 
udružili kako bi uveli novi CD standard. To je 
rezultiralo pojavom Philipsa CD-I 210 koji je 
zapravo bila multimedijalni sistem koji je 


mogao da pušta interaktivne CD-I diskove, 
audio CD-ove, CD+G (CD+grafika), VCD-ove 
(video CD-ove) i Karaoke CD-ove. Ipak, izgle- 
da da tržište nije baš bilo spremno za ovako 
nešto, te je Philips odlučio da reizda mašinu, 
ali ovoga puta kao konzolu. Philips CD-1 450 
je sadržavao i gamepad, a u kompletu s njim 
je dolazila i igra Burn Cycle. Koristio je 
šesnaestobitni 68070 RISC čip na 15.5 MHz, 
sa 1.5 MB RAM-a, podržavao je rezolucije od 
3843280 do 768x560, a cena mu je bila 400 
dolara. Ovako visoka cena, kao i nedostatak 
kvalitetnih igara doveli su do potpune 
propasti ovog sistema na tržištu. 


Još ranih osamdesetih pojavio se i jedan jeftin 
kućni kompjuter kojeg se i danas mnogi seća- 
ju sa nostalgijom. U pitanju je bio legendarni 
Commodore 64. ipak. kompanija 
Commodore bacila je oko i na tržište konzola. 
Tako se 1990. godine, kada je Amiga bila na 
vrhuncu, pojavila i njihova konzola po imenu 
Commodore 64Game System. U suštini je u 
pitanju bio prepakovani Commodore 64 kom- 
pjuter koji је dolazio u paketu sa tastaturom, 
džojstikom, CD drajvom i standardnim ROM 
čipom. Koristio je 8-bitni procesor CSG 6510 


300 


na 1 MHz, imao je 64 Kb RAM-a, rezoluciju 
od 320x200, 16 boja, a cena mu je bila 99.99 
funti. Nažalost, ova konzola nikada nije 
bližno dostigla popularnost samog kom- 
pjutera - а imala je i ogromnog, nedostižnog 
konkurenta u ubedljivo najpopularnijem 
kuénom računaru do tada, Amigi koju je 
takođe proizvodio Commodore. Veoma brzo 
je povučena iz prodaje, a nikada nije prode 
vana izvan Evrope. 


Philips CD-I nije bio jedini pokušaj svoje vrste. 
Naime, kompanija ЗОО je takođe odlučila da 
pokuša da napravi novi multimedijalni stan- 
dard. Rezultat ovih pokušaja bio je 300 
Interactive Multiplayer. Mogao je da pokrene 
300 interaktivni softver (igre), audio CD-ove, 
CD+G, foto CD-ove, kao i video CD-ove. 
Sanyo, Panasonic i Goldstar su ubrzo otk 
prava za korišćenje ovog sistema. Prodaja j 
Zvanično počela 1993. godine. Sposobnosti 
ovog sistema su bile daleko ispred svog vre- 
mena. To nije bio prvi 32-bitni sistem u istori- 
Ji ай jeste bio prvi 32-bitni sistem u Americi. 
Ipak, istovremeno je bio u pitanju i jedan od 
najskupljih sistema ikada (cene su se kretale 
око 700 dolara, pa i više), te je bio isključivo 
privilegija bogatih igrača. Za njega su takode 
izdate mnoge sada legendame igre, medu 
kojima i prvi Need For Speed i Road Rash. 
Nekoliko godina kasnije, 1995, kompanija 
ЗОО počela je da najavljuje novu tehnologiju 
po imenu ЗОО M2. šuškalo se da će ona biti 
sedam puta jača od bilo koje postojeće kon- 
zole. Nažalost, ona nikada nije ugledala svet- 
lost dana. 


ko: -—————— 
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NAJBRZA 
KUCNA DOSTAVA U BEOGRADU! 


- Isprobajte sve konzole pre nego Sto se odlucite za kupovinu. 


- Iznajmljivanje je jednostavno. Okrenite neki od dole navedenih 
brojeva i izaberite konzolu koju biste imili (PS One, 
PlayStation 2, Game Cube). Sve konzole dobijate na kuénu 
adresu sa dva dzojpeda i igrama. Potrebna je va 


karta roditelja sa adresom na koju vam isporučujemo konzolu 


ili lična 


- Dostava se vrši isključivo u Beogradu 


= 
THE tel. 063/882 зз зз 


GAMES 064 / 117 53 За 


Pabhednik — 


Telefonski servis rahednik je opet sa vama i za novu sezonu spremio 
je mnoge vredne nagrade i lepa iznenadenja. 
ши IGRE ZA MOBILNE TELEFONE mE TRIKOVI I ŠIFRE 


Iskoristite jedinstvenu pri i nabavite najnovije igre za svoj mobilni tele- — Nova Pobednikova opcija za trikove i šire sadrži bogatu bazu kompletnih trikova za 
font Pozovite 041 20 20 20, u орой jedan ostavite svoje podatke dobićete vaše omiljene igre sa PlayStationa 2, PlayStationa 1, PC računara, Game Boy Game 
odgovarajuću ги koja će vam omogućiti da u svoj mobil aparat ubacite Boy Advance konzola. Bilo da se radi o starim ili novim igrama, POBEDNIK će vam 


nove igre. Ovu sjajnu priku za sada imaju vlasnici telefona marke Nokia, za tren oka dati kompletne šifre za varanja, trikove i savete i sve što vam je potrebno 
Siemens i Sony Ericson, a uskoro i vlasnici aparata Samsung, Motorola, га uspešno igranje. Sve to treba da uradite je da pozovete 041 20 20 20 i u opciji za 
Panasonic i drugih. Ne oklevajte! trikove unesete šifru vate omijene igre = dok trepnete, kompletan varanja su tu. To 


‘mote samo POBEDNIK! 


mm VESTI mm IGRA NEDELJE 


Sveće, udare, sočne | svake druge vesti iz sveta igara - budite uvek u toku interesuje vas koja je najbolja igra nedelje? Preslušajte kompletan opis! 
s aktuelnim zbivanjima u industrii zabavnog softvera! 
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REAL TOURNAMENT Pišite nam na e-mail: 


Osobe mlađe od 18 godina mogu da zovu uz odobrenje roditelja! pobednik041202020@yahoo.con 


DEAD OR ALIVE 


1996 godine kao prva ne SEGA-ina igra za MODEL2 arkadni sistem pojavio se prvenac iz danas čuvenog Dead or Alive 


serijala. Došao je u vreme početka procvata 3D 1 na1 borilačkih i 


ra | rešio da na tom tržištu | ostane. Mnoge stvari 


su bile dosta jedinstvene za igru | izdvojile su je iz mase što je u stvari bio jedini put ka uspehu | preživljavanju u već 


tada tvrdoj konkurenciji. 


izvanrednom grafikom i onim na čemu 

je primenjena. Naime u to vreme počin- 
jale su priče o virtuelnim idolima. Prvi pravi 
virtuelni idol se pojavio baš par meseci pre 
toga u Japanu i ljudi su bili željni upravo takvih 
stvari. Poligonalne devojke, poželjno oskudno 
odevene, su bile roba koja je garantovala 
uspeh. Tecmo i Team Ninja su to dobro znali. 
Napravivši pristojnu 3D borilačku igru ubacili 
su upravo ovakve elemente u nju | pustili je na 
triste, Uspeh je bio zagarantovan. Sa 
MODEL2, prateći trend da igra mora grafički 
izgledati apsolutno fenomenalno, igra izlazi za 
SEGA Satum konzolu iz koje izvlači skoro 
maksimum. Čak omogućava | online igranje 
preko modema, ali samo u Japanu. Posle 
dužeg vremena uviđeno je da je port za Sony 
PlayStation neizbežna stvar pa | njega prave. 
Upravo o ovom zadnjem produktu ovde 
pritamo. 


N: prvi pogled igra je privlačila svojom 


Ovu igru krase osim zanosnih oblina Kasumi 
Još dosta likova. Zaista izbor je sasvim pristo- 
jan a i sami likovi su prilično međusobno 
različiti. Tu su svi stereotipi tipa nindža, 


Even she kicks high! 


kunoići (ženski nindža), ogromna mrcina, Brus 
U klon i slično. Sve u svemu 9 likova kao i dva. 
skrivena od kojih je jedan sasvim novi napravi 
jen specijalno sa PSX verziju igre a to je Ayane 
koja će vremenom postati jedan od zaštitnih 
znakova serijala. Osim toga igra nudi i biranje 
kostima za likove gde promene kostima nisu 
minimalne nego je svaki kostim baš zasebno 
lepo urađen. 


"GRAFIKA U OVOJ IZDANJU 
DEAD OR ALIVE-A JE DONEK- 
LE KONTROVERZNA TEMA. SA 
JEDNE STRANE SE IŠLO NA 
PROSTIJI SISTEM SENČENJA 
TAKO DA NA PRVI POGLED 
IGRA КОЈА INAČE IMA 
GRAFIKU KAO JEDAN OD 
SVOJIH PRIMARNIH ADUTA 
NE IZGLEDA NEŠTO POSEBNO, 
ALI TO JE BILO NEOPHODNO 
URADITI DA BI SE DOBILO 
DOVOLJNO  PROCESORSKE 
SNAGE ZA ONO ŠTO JE TEAM 
NINJA IMAO U PLANU. 


Grafika u ovom izdanju Dead or Alive-a je 
donekle kontroverzna tema. Sa jedne strane 
se išlo na prosti sistem senčenja tako da па 
prvi pogled igra koja inače ima grafiku kao 
jedan od svojih primarnih aduta ne izgleda 
nešto posebno, ali to je bilo neophodno uradi 
ti da bi se dobilo dovoljno procesorske snage 
za ono što je Team Ninja imao u planu 
Ono ito grafički izdvaja ovu igru iznad 
ostalih je činjenica da odeća na likovima. 

nije prosto nalepljena na njih nego je 
zaseban objekat koji se kreće po 
posebnim zakonima tako da sada 

imamo odeću koja se gužva, nabo- 

rava i Мой prateći kretanje vašeg 

lika. Efekat svakako vredan malo 
prostijeg sistema senčenja, Sa 

druge strane PlayStation nije imao 

dovoljno procesorske snage da taj 

efekat odradi do kraja pa se javl- 

Jaju veliki problemi sa prolaskom 

odeće kroz telo. To je doduše X. 

moguće primetiti kod svega par 

kostima, a i pored te mane taj sis- 

tem je odličan i upravo je on | omogućio | 


меё spomenuti veliki broj kostima po 
liku | njihovu raznovrsnost. Cena svega 
gore navedenog se ogleda na pozad- 
inama koje su dosta uprošćene u 
odnosu na original. izostali su 3D 


a 
? svodio 


Radiou vs Ayane 


detalji iz pozadina i ona su sada prosta slika 
koja se rotira prateći hiperaktivnu kameru. Taj 
sistem nije loš i viđen je u skoro svim 3D bori- 
lačkim igrama na PlayStation-u samo eto nije 
kao na originalu. 


Zvučno igra nije dorasla svojoj grafičkoj kom- 
ponenti. Ne kazem da je zvuk loš ali jednos- 
tavno nije dorastao grafici. Glasovi likova su 
najsvetija tačka u celoj to priči. Profesionalno 
odrađeni u originalu i fino preneseni. Mogla je 
biti i po koja rečenica više ali to i nije tako 
strašno. Efekti su čista klasika, nema ničeg 
lošeg u tome ali nema ni ničeg posebno 
dobrog. Jednostavno zvukovi borbe su gener- 
ički uradjeni i ne preterano uverljvi. Isto se 
može reći i za muziku. Jednostavno ne ostavi- 
ja neki dubok utisak. Prava šteta što zvučna 
komponenta nije do kraja ispratila grafičku. 
Dobar zvuk može zaista mnogo doprineti 
atmosferi igre. 


Došli smo i do onoga što je okosnica svake 
borilačke igre a to je sam sistem borbe. Ja 
lično imam podeljena mišljenja o ovom 
delu, iga je definitivno sočna | laka za 

počeli, ali opet neki elementi nedostaju 
ili su nedovoljno uverljvi. Možda je 
ovo samo primedba čoveka koji se 
suviše navikao na 2D inkamaciu 
žanra ali ću pokušati da obrazložim 
NE mišljenje u daljem tekstu. 


Sama borba izgleda efektno. 
J Tu nema reči pogovora. Potezi 
V su dobro osmišljeni, mada 
ponekad stvamo preterani, i 
prosto je zadovoljstvo razbaci- 
vati protivnike unaokolo (razbaci- 
vati je ovda pravi izraz jer pro- 
tivnici se zaista razleću unaokolo 
pod vašim udarcima, ali i vi kada 
vas isti onako muški potkači 
Takođe likovi su prilično 
raznovrsni po stilovima tako da пе 

| dolazi do monotonije. Sa tačke gledišta 


jednog kibicera igra je stvarno odlična. 


Kontrole su precizne i likovi na ekranu trenut 
no reaguju na priske tastera na džojpedu. 
Nihova kompleksnost je opet mačka u džaku. 
Sa jedne strane koncept je priléno prost 
Imate 3 tastera za napade i jedan za bacanje i 
slično (ree taster), ali kada se uključe iL i R 
tasteri и tu priču tasteri situacija se donekle 
komplikuje. Prava kompleksnost je 

postignuta varijabilnošću poteza u zavis- 

nosti od smera koji držite na D-p 

Svaki potez mnogo varira od toga. Tu su \ 


naravno prisutni i "specijali" tj, potezi 
koji zahtevaju unos određene sekvence. 
Ne, u igri jja, | ostalih 
džidžabidža samo se potezi izvode eto 
malo kompleksnije. Kao i u svakoj 
drugoj modernoj borilačkoj igri tu je 

i poseban podsistem posvećen 
višestrukom vezivanju udaraca. 

tzv komboima. On je takođe 
prilično dobro odrađen. lako 

malo pati od dial-combo simp- 

toma (izvođenje komboa prostim 
pritiskanjem niza tastera) nije strašno 

jer za naprednije tehnike to nije 
dovoljno. Tajming i pažljiv 
odabir varijacija napada posta- 
je ključan. Ono sto je potrebno 
naglasiti je da se neki napadi men. 


jaju u komboima radi opet povećanja kom: 


pleksnosti borbe ali i njene vizuelne atrak- 
tivnosti. Igra nema mnogo mogućnosti Zongli 
ranja protivnicima (održavanje bespomoćnog 
protivnika u vazduhu udarcima) po čemu je 
Tekken koji je imao već dva dela kada se 
pojavio DOA za Playstation bio poznat. 
Zongliranja ima, i potencijalno su razornija od 
navedenih Tekken varijanti samo ih je dosta 
teže pokrenuti i najčešće zahtevaju prav- 
ilan counter ili bacanje protivnika van 
ringa. Ovo je definitvno činjenica koja 
ce podeliti publiku, | dok sam ja pro- 
tiv besomučnih žongliranja drugi 
upravo vole takva iživljavanja. 


U ovoj igri nema Ring-out-a 
tj. nema ga u smislu u 
kakvom smo navikli iz drugih 
igara već je implementiran 
novi sistem nazvan Danger 
Zone. Kada jedan lik izbaci iz 
ringa drugog ovaj poleti nebu 
pod oblake ko da je nagazio na 

nagaznu minu (minimum pro 

tivtenkovsku, sve sa eksplozijom 
pod nogama) što oduzima 
energiju i omogućava protivniku 

par dodatnih udaraca dok vi 

putujete ka devetom nebu. Da li 


je to dobro retenje zavisi od ukusa ali eksploz: 
ije definitivno izgledaju malo van konteksta 
igre gde su se sem tog detalja držali čiste 
primene plemenitih veština čiji je cilj promena 
ličnog opisa protivnika. Ono što je zanimljivo 
je i da se iz ringa slobodno sme iztetat i da se 
ništa neće dogoditi dok neko od likova ne 
bude oboren pa pod. Čudne neke mine. 


Još jedna specijalnost igre je takozvano free 
dugme koje ima dvostruku funkciju. Osnovna 
funcija mu je blok koji radi kao i u svakakoj 
drugoj igri, tj. postoji visoki i niski blok. Niski 
Stiti od niskih udaraca, ali ne i od udaraca iz 
skoka | overheada (udarci koji računaju kao 
udarci iz skoka mada se izvode sa zemlje), dok 
sa visokim za tili čas ostanete bez kontakta sa 
majčicom zemljom (isti će te odmah ponovo 
uspostaviti, nadajući se da taj luksuz niste 
platili pokojim zubom ili koskom). Druga 
namena su reverse | counter. Pritiskom na 
kvadrat i smer vaš lik ce pokusati da uhvati 
protivnika u njegovom potezu i izvede nešto 
svoje. To može biti reverse, tj. kratko odbaci- 
vanje protivnika posle čega mu možete, ako 
ste dovoljno brzi i vešti sasuti svoj omiljeni 


kombo u facu ili counter koji je udarac ili 
bacanje koje lik automatski odradi po pritisku 
na smer i taster. Naravno ovo zavisi od lika do 
lika kao što i vremenski okvir za izvođenje istih 
varira sa likovima (neko rete da su poenta ove 


igre ženski likovi? Šta mislite šta sa tim mis 
lim?). Upravo je ovo najveći kamen spotican: 
ja ove igre kod mene i ostalih ljubitelja ovog 
žanra još od njegove 2D inkamacije gde je 
counter dokaz veštine, jer je to prekidanje 
protivnikovog poteza svojim bržim potezom ili 
potezom koji vas ostavlja van domašaja pro- 
tivnikovog napada a opet u dometu vašeg. 
Ovo doprinosi spektakularnosti borbe i рпі 
pačnosti igre širokim masama ali umanjuje 


PS One RE-PLAY 


satisfakciju izvođenja i učenja određenih 
tehnika. 


'ONO _šT J M 


Ono ito se još može navesti kao mana je 
odsutnost implementacije priče koja prati igru, 
što je već odavno bio standard u to vreme, u 
samu igru. Nema interakcije medju likovima. 
niti nekih dodatnih sekvenci. Čak šta više ni 
kraj, kada pređete igru, se uopšte ne bavi 
time. Ako želite da saznate priču koja prati 
igru moraćete da pročitate uputstvo koje 
dolazi uz nju ili potražite neki drugi izvor. 


Mislim da ovo nije neki ključni element igre ali 
itekako može doprineti celoj atmosferi. 
Pogledajte samo kako to radi SNK. Još jedna 
stvar pomalo kvari atmosferu igre a to je 
neizbalansiranost kompjuterskih protivnika. 
Dok će te većinu preslišati bez ikakvog 
razmišljanja na normalnoj težini kada dođete. 
do predzadnjeg meča igra naglo postaje ргак- 
tično nemoguća. Nije da je nemoguće preći 
nego kompjuterski vođen lik svaku vašu 
grešku ili neproračunatost koristi da vas posal- 
je u carstvo snova. Takav nagli prelaz defini- 
tivno nije na mestu i ume da frustrira. Osim 
toga daluje kao da isti taj lk može u slučaju 
nužde da izvede counter iako je upravo usred 
strukturalnog remodeliranja svog modela kroz 
neki od komboa sve dok je nogama na zemlji 
Veoma iriiajuéa pojava. 


Meni je dosta bogat što je veoma pohvalno. 
Osim što nude klasične modove kao što su 


je jedan od lepših stag 


survival (gde vam se energija prenosi iz borbe 
u borbu dok ne poginete), tournament 
(klasičan mod za jednog igrača), time attack 
(gde je cilj odrati što više protivnika za što 
kraće vreme) i training (u kome vežbate 
poteze) tu su i team battle gde vodite dva lika 
(jednog po jednog, možete ih menjati u toku 
borbe), VS mod za borbe protiv ljudskih pro- 


tivnika i kumite mod gde se borite u 30 - 100 
rundi sa protivnicima koji su dosta jači od onih 
u normalnoj igri i gde se računa procenat 
dobijenih borbi. Opcije su takođe opšime, i 
može se stvarno podesiti sve i svašta što vas 
može zanimati u vezi igre a najupečatljivija 
opcija je "bouncing breast“, Za objašnjenje 
pogledaj sledeći pasus. 


Za kraj sam ostavio poslasticu koja koja se 
vuče još sa originalne verzije za MODEL2 
arkadnu mašinu a to je takozvani "Me 
Bouncy" (po nadimku Mai Shiranui iz King of 
Fighters) efekat. U težnji da što više iskoriste 
pomamu za poligonalnim mesom autori su 
implementirali fiziku koja bi trebalo da simuli- 
ra kretanje masivnih ženskih grudi kojma su 
likovi u igri (naravno samo ženski!) obdareni. 
Efekat je bio sve samo ne realan. Talasanja 
koja u tom predelu proizvode nagla kretanja 
su toliko intezivna da je to prosto smešno. Da 
stvar bude još gora kretanje je uglavnom po 
vertikalnoj osi kao da gravitacija | ne postoji. 
Upravo je ovaj efekat, uz činjenicu da devojke 
zanosnih oblina u kratkim suknjicama 
izuzetno visoko dižu noge sa kamerom koja 
snima iz pravog ugla inicijalno privukao mase 
igrača ovoj igri. 


Ostaje još samo da kažem da igra | pored svih 
mana nikako nije loša. Prvi Dead Or Alive je 
vrlo dobra ili čak izvrsna igra u zavisnosti od 
ukusa Jedini realni problem igre je А! koji davi 
(ali ako igrate sa društvom tog problema 
nema) i zvuk koji bi stvarno mogao biti bolji 
Igra je kasnije izrodila izuzetno popularan ser- 
jal sa milionima. fanova širom sveta - to 
dovoljno govori o kvalitetu. 
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CAPCOM VS SNK: 
MILLENNIUM FIGHT 2000 PRO 


Svi su šuškali o tome, niko nije verovao, ali vidite, to je istina. Došlo je vreme da se vidi ko je zalsta najjači. | zaista 
Capcom je uradio ono što su mnogi priželjkivali ali nisu verovali da će se ikada desiti. 


Kada sam prvi put čuo za to da će se 
napraviti igra gde će se likovi iz 2D bori- 
lackih igara, dve firme koje pretenduju na 

tron kralja žanra, Capcom-a i SNK-a, moći 

boriti jedni protiv drugih zamrznuo sam se u 

mestu a mala bala, nastala od puke želje za 

ostvarenjem ovog sna, polako je curela sa 
kraja mojih usta. Potencijal je definitivno bio 
tu, a da li je iskorišćen... pa idemo dalje. 


Prvo mala predloška o korenima ove igre. Za 
Capcom manje vile svi znamo, | znamo nj 
hove najveće hitove medju 2D tabatinama 
(da pređemo na ovaj narodno korišćeniji i 
kraći izraz), prvenstveno Street Fighter i 
Darkstalkers (Vampire Savior, Vampire 
Hunter) serijale igara. Na žalost SNK je za 
nekih 95% ljudi ovde nepoznanica. lako je na 
svetskom nivou popularnost SNK jednaka ako 
ne i veća od Capcom-ove u pojedinim delovi- 
ma sveta, kao što su severna Amerika i neki 
manji razbacani delovi Evrope, praktično niko 
nije čuo za tu firmu, Čak i među ljubitelima 
ovog žanra ima ljudi koji su ostali uskraćeni za 
uživanje u njihovim delima (Srbija je poseban 
slučaj, gde većina smatra da je Mortal 
Kombat, inače generalno ne baš toliko omiljen 
i popularan serijal, jedina prava i najbolja igra. 
ovog tipa). To je prava šteta jer su ove igre 
apsolutno medju najboljima. SNK-ovi serijali 
poput Fatal Fury-a, Art of Fighting-a, Last 
Blade-a, Samurai Showdown-a i naravno nji- 


hovog najpopularnijeg serijala King of 
Fighters, imaju horde obožavalaca | to ne bez 
razloga. 


"SNK-OVI SERIJALI POPUT 
FATAL FURY-A, ART OF 
FIGHTING-A, LAST BLADE-A, 
SAMURAI SHOWDOWN-A | 
NARAVNO NJIHOVOG 
NAJPOPULARNUEG SERUALA 
KING OF FIGHTERS, IMAJU 
HORDE OBOŽAVALACA | TO 
NE BEZ RAZLOGA." 


Upravo su ove dve firme potpisale zanimljiv 
ugovor kojim jedna drugoj omogućavaju 
korišćenje likova suparničke kompanije u po 
tri igre. Naravno, kompanije nisu donele takvu 
odluku olako. Da jedna ne bi zloupotrebila tu 
dozvolu da pokuša da obori rejting druge, 
izvrgavajući igre i likove suparničke kompani- 
je ruglu, stvorena je posebna kontrolna 
klauzula. Naime dogovoreno je da proces nas- 
tajanja svake igre koja koristi bilo koji resurs 
omogućen doticnim ugovorom nadgleda nad- 
zomi organ sastavljen od strane druge kom- 
panije (one koja ne radi na razvoju igre) i da 
taj nadzorni organ ima pravo apsolutnog veta. 
U slučaju igre Capcom sv SNK: Millenium 
Fight tj pro verzije iste koje se ovde prisećamo 
to nije bilo potrebno iz prostog razloga što su 
kompanije zajednički radile na izbacivanju 
ovog produkta nadajući se probijanju na 
tržista suparnika. 


Prvi proizvod ovog ugovora je upravo igra 
Capcom VS SNK: Millenium Fight koja se prvo 
pojavila na Naomi arkadnom automatu koji je 
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ustvari čist Sega Dreamcast hardver. Iz toga je 
jasno da je port na sam Dreamcast bio prost | 
da je to bio | prvi konzolni port ove igre. Posle 
dugog zatišja sa ovom igrom izašla je, opet za 
Dreamcast ali samo u Japanu, doradena verz- 
ija igre pod imenom Capcom vs SNK 
Millenium Fight 2000 PRO a možda nekih 15 
dana kasnije je puštena u prodaju osakaćena 
verzija za Sony Playstation kojom se ovde 
bavimo. 


"NARAVNO DA ĆE SVAKO 


ŽALITI šTO JE NEKI, BAS 
NJEMU OMILJEN LIK IZOSTAO 
ALI OBJEKTIVNO NEMA 


RAZLOGA DA SE MNOGO 
ZAMERA NA IZBORU LIKOVA. 
U ODNOSU NA ORIGINALNU 
VERZIJU IGRE GDE JE BILO 


28+5 LIKOVA OVDE SU 
DODATI DAN HIBIKI NA 
CAPCOM STRANI | JOE 


HIGASHI NA SNK STRANI." 


Kao što se | moglo očekivati izbor boraca je 
prilično velik. Čak 30 odmah pristupačnih i 5 
skrivenih likova. Od odmah pristupačnih iko- 
va čak 25 ima svoje altemativne (EX) varijante 
за donekle izmenjenim potezima (jednim ih 
dva izmenjena poteza). Od Capcom serijala. 
zastupljeni su samo Street Fighter i 
Darkstalkers (jednim likom, Morrigan, koja je 
ujedno i jedan od skrivenih likova) dok su u 
slučaju SNK tu skoro svi likovi iz King of 
Fighters serijala Gem Nakoruru koja je iz 
Samurai Showdown, i skriveni je lik). Kako je 


King of Fighters serijal u neku ruku SNK all- 
stars igra, tj. uključuje likove iz mnogih SNK 
igara, to se izbor čini boljim i raznovrsnijm 
Naravno među likovima će te naci sve najpop- 
Матје likove kao što su Ryu, Ken, Akuma, 
Gulle, Zangief i slični na Capcom strani tj. Kyo 
Kusanagi, Terry Bogard, Ryo Sakazaki, lori 


Yagami, Geese Howard na strani SNK. 
Naravno da će svako žaliti što je neki, baš 
njemu omiljen lik izostao ali objektivno nema 
razloga da se mnogo zamera na izboru likova. 

U odnosu na originalnu verziju igre gde je bilo 
28+5 likova ovde su dodati Dan Hibiki na 
Capcom strani i Joe Higashi na SNK strani. 

Ovo je čista usluga fanovima i to pun pogo- 
dak od usluge jer je Dan u stvari parodija na 
dva SNK-ova lika (videti dodatni box) dok je 
Joe, lako je u početku bio ozbiljan lik, a u SNK 

ovim igrama je od prvog Fatal Fury-a, postao 
vremenom pravo spadalo i u neku ruku žaljiva 
maskota King of Fighters franšize. Sa ove 
strane igra zaslužuje preporuku ako ne i 
pohvalu. Moglo je i bolje i raznovrsnije, na 
Capcom strani izostali su likovi iz Warzards-a i 
Jolo Bizare Adventures-a od 2D tabačina i 
konverzije likova iz 3D tabačina (ovo je 
ispravljeno u drugom delu igre, Capcom vs 
SNK2: Millionare fight 2001), dok su na SNK 
strani izostali likovi iz Last Blade (takodje 
ispravljeno u sledećoj igri) i Savage Reign ser- 
ijala kao i pomenute konverzije 3D likova. 


Što se samog sistema igre tite Capcom se 
pametno odlučio da ponudi igračima dva 
moda. Mod za SNK igrače i mod za Capcom 
igrače. Ni jedan ni drugi mod nije u stvari 
direktno prenet iz neke igre nego je više neka 
zlatna sredina izmedju ideja koje se konstant- 


no provlače kroz igre te firme. Tako na primer 
u Capcom modu skala za super udarce ima 3 
podeoka i možete birati jačinu super udarca. 
koji koristite, punite je isljučivo peglanjem 
opozicije, a kada je napunite čekaće dok vi ne 
nađete za shodno da je upotrebite. Sa druge 
strane u SNK modu skala ima samo jedan 
ogroman podeok i ona mora biti puna da bi 
ste izveli neki od supera (u SNK igrama super 
potezi se zovu očajnički potezi, tj Desperation 
Moves), molte je puniti samo držanjem 
tastera za jaku ruku i jaku nogu čime se skala 
rapidno puni ali i vi ostajete bez mogućnosti 
odbrane. Kada se jednom napuni skala 
automatski počinje da se prazni | imate vre- 
mena za njenu upotrebu samo dok ona traje. 


Visoka cena za punjenje po volji. Ipak kada 
vam energija padne na kritični nivo, a imate. 
punu super skalu, možete izvesti najjače 
napade, tzv Super Očajničke Poteze, а za 
obične očajničke poteze vam skala više uopšte 
ni ne treba. Takvih detalja je mnogo ali ne bi 
da zauzmem previše prostora njima. 


U oba moda koriste se 4 tastera, dva za ruke i 
dva za noge, što je standard koji koristi SNK. To 
može stvoriti izvesne probleme u početku za 
Capcom igrače koji su navikli da vrše pritisak na. 
protivnika upravo koristeći izostavljene srednje 
tastere, alise da brzo priviknuti. Izuzimajući taj 
potencijalni problem likovi su na prvi pogled 
prilično verno prenešeni, i skoro svi njihovi 
osnovni potezi, specijali i superi su tu. Sve izgle- 
da lepo i glatko dok ozbiljan SNK igrač ne krene 
da se razbacuje svojim znanjem akumuliranim 
godinama igranja King of Fighters igara. Naime 
SNK likovi su morali biti osakaćeni jer je sistem 


igranja u SNK igrama mnogo slobodniji i 
omogućava mnogo više varijacija i kombino- 
vanja udaraca. Da nisu to uradili igra bi bila 
totalno debalansirana i nezanimljiva. Mnoge 
napredne tehnike igranja su žrtvovane zarad 
opšteg faktora zabavnosti. | pored toga što je 
svima, pa | meni, to savršeno jasno ne mogu, 
kao ni svaki drugi SNK fanboy, da prežalim sto 
su izostavili neki trademark kombo kao f+A, 
2xAoi Hana, Maiden Masher od lori Yagamija. 
(svima se izvinjavam za poslednjih par redova. 
ali SNK fanboy koji živi u meni je jednostavno 
nezaustavljivo progovorio iz mene). Ni Capcom 


aay are 297 


likovi nisu prošli neokrznuto ali nisu toliko iskas- 
apljeni kao naprimer Ruji Yamazaki kome su 
karakteristike udaraca toliko izmenjene da se 
sam lik koristi na sasvim drugačije. Ruku na srce 
sve ove mane su primetne tek kada počnete da 
stvarno ozbiljno igrate i prevazidjete uobičajeno 
ili prosto dobro igranje. Čak i tada to igru ne 
čini lošom nego jednostavno čini da igra nije 
опо o čemu smo maštali. 


| pored svega navedenog igra je odlična zaba- 
va, naročito za one koje nemaju nameru da 
provode sate i sate vežbajuci svoje reflekse, 
komboe i taktike ne bi li bili nepobedivi u 
svom društvu i šire. Na osnovnom nivou igre 
likovi su veoma verni svojim originalnim verz- 
ijama, lepo prepoznatljivi ne samo po izgledu 
nego | po svom kretanju i uopšte stilu tog lika 
Кой je prenesen iz igre iz koje lik potiče. Lepo 
je to što su ubačeni i specijalni uvodi u borbu 
među nekim likovima i to ne samo kod onih 


TAPCO 


koji su ih imali medusobno u svojim igrama 
(kao Kyo - lori) nego i novi zasnovani na 
svemu i svačemu kao što su Kyo - Ryu (glavni 
likovi kompanija), Rugal - Guile (Rugal razbija. 
Guileovu statu u KOF '95) itd. Ali vratimo se 
sistemu igre, 


Način odabira likova varira u zavisnosti od 
toga u kom ste tipu igre (o tipovima igre netto 
vite kasnije), Osnovna ideja je da su likovi 
podeljeni po snazi na 3 grupe. Najjači likovi su. 
ч grupi trećeg, a najslabiji u grupi prvog nivoa 
(Tier LII). Posebna priča su З skrivena lika 


(Evil Ryu, Shin Akuma i Orochi lori) koji su 4 
nivoa | definitivno su najjači likovi u igri. 
Možete birati likove kako vam srce ište pod 
uslovom da je zbir nivoa likova 4. Diskutabilan 
je kvalitet podele likova po nivoima jer na 
primer po svima King pre pripada drugom 
nivou nego prvom ali ništa nije savršeno. 
Ovakav sistem ima svoje prednosti ali kao što 
se vidi i mane. Kao što rekoh, u druga dva 
igračka moda ova pravila su manje ili više zao- 
bidjena ali više o tome kasnije u tekstu. Ostaje 
da napomenem samo još jednu stavku. A to je 
da se Gini da su Capcom likovi u proseku za 
dlaku bolji od SNK likova što se može i očeki- 
vati sobzirom na to ko je autor igre, a dali će 
te vi dozvoliti da vam to pokvari utisak o igri 
odlučite sami. Ja nisam. 


A sada malo o tehničkim karakteristikama. 
igre. Grafika je dobra. Sony Playstation je 
uvek kuburio sa 2D grafikom u poređenju sa 
svojim generaciskim kolegama stoga nije ni 
čudo što je mnogo toga žrtvovano. Likovi su 
izgubili mnogo frejmova animacije, pa su čak i 
neki specijalni potezi izbačeni jer jadan Sony 
nije mogao da drži toliko frejmova u memori- 


jid koju ima. Bez brige, izbačeni super su 
zamenjeni drugima koji koriste već postojece 
spratove i daju skoro identičan efekat u igri 
Pozadine su izgubile dobar deo ЗО elemenata 
koje su imale u originalu ali su dobile dodatne 
animacije tu i tamo ne bi lise skupll za to. 1 
dale izgledaju veoma lepo be obzira sto ih 
ima manje i manje su atraktivne u odnosu na 
Dreamcast verziju. Ali koliko god da su likovi 
podnošlivi sa svojim manjkom frejmova ani- 
macie jedna stvar stvarno bode ot a to je loše 
odradjeno smanjivanje veličine sprajtova. 
Naime u nekim slučajevima specijalni efekti su 
prosto ko nožem odsečeni. To je naročito 
primetno kod lori-a koji svoje ljubičaste pla- 
menove seje па sve strane u veoma izdašnim 
količinama i za čiju punu animaciju očigledno 
nije bilo dovoljno prostora u memoriji stoga su 
skraćivani, ali su sprajtovima prosto odsecali 
ivice ostavljali ih takve umesto da im samo 
promene veličinu. Sto? Pa zato što je ljude 
mrzelo da se maltretiraju oko igre koja je tre~ 
bala samo da iscedi još koji dolar od publike 
koja je želela da se oproba u Milenjumskom. 
meču kod kuće, a nije imala ne bat previše 
rašireni Dreamcast. Likovi su većinom bukval- 
no preuzeti iz drugih igara sa manjim il 
nikakvim doradama stoga vlada šarenilo u 
kvalitetu od Ryu-a čiji je sprat ponovo rediza: 
inian i animiran za ovu igru do Morrigan za 


koju su prosto preuzeli sprajt iz Darkstalkers-a 
ij je sprajt ubedljivo najgori. 


Zvuk je ok. Ništa posebno, ništa loše. Veoma 
je lepa stvar što imate da birate izmedju 
muzike koja normalno ide uz igru i muzika iz 
originalnih igara iz koje potiču likovi. Ova 
druga varijanta em što budi nostalgiju em što 
izvuči bolje. Išli su do te mere da stare melodi- 
je nisu ni najmanje doradjivali nego su ih 
ostavili u kvalitetu u kavim ih je originalni 
hardver mogao reprodukovati. Lepa ideja i 
saka im čast za nju. Zvučni efekti su opet 
proređeni i sada su više generički, tj sa manje 
varijacija što je opet posledica mogućnosti 
malog Sony-ja. Nije da zvuče loše, daleko od 
toga ali nije ono što bi ste očekivali. Glasovi su 
ostali isti kao i u origanlu igre i tu nema 
ите 
Sada jos malo о modovima igre (ne sistema 
ire o čemu smo već pričali). Osnovni mod je 
Arcade mod gde se klasično bijete kroz jedan 
po jedan met do glavonje. A kada | njega 
vtepate slede čestitke, lep kraj | sve ispočetka 
{grat po п- put postane Sizif, tj čisti fizikalac 
[toii non-stop ponavlja istu radnju bez kraja i 
| юса, Tu je | Pair match mode gde možete 
sdabrati dva lika (ali samo dva) bez obzira na 
to koji su nivo i oprobati se protiv kompjutera. 
Ne brinite, Гоп će isto uraditi pa se nećete lako 


izvući. Naravno tu je i VS mod кој je namen. 
jen onome što je poenta ovakvih igara, a to je 
borba izmedju dva igrača. Ovde postoje i neke 
izmene, što se tiče odabira likova. Prvo 
možete da birate koliko će biti jaki timovi tj 
koji zbir nivoa mogu da imaju i to svaki igrač 
bira posebno. Osim toga kog god lika da 
odaberete možete da birate koji će nivo da 
budu. Sa nivoom variraju i njihova energija 
kao i jačina udaraca tj. koliko energije skidaju 


protivniku. Dakle puna sloboda izbora. 
Naravno biranje izmedju SNK i Capcom moda 
je i dalje prisutno. Tu je i neizostavni trening 
mod gde možete na manje ii vite pokretnom, 
detanzivnom, ofanzivnom ili kakvom već 
hoćete protivniku da vežbate sve one lepe 
veštine pravljenja tapeta i otirača za noge od 
protivnika. 


Od preostalih modova tu su price mode u 
kome za VS poene, koje zaradjujete igrajući 
bilo koji od modova, možete otključavati Ex, 
skrivene likove ili gledati galerje slika (likovi 
crtani od Capcom i SNK oficjelnih crtača kao 
i malu galeriju ekstra sličica). Nažalost ovde je 
izostala gomila mogućnost otključavanja 
gomile stvari koje postoje u Dreamcast verziji. 


Pr 


Pogađate, razlog je ponovo malo ograničeni 
Sony. Tu je i option mode u kome logično 
vršite razna podešavanja vezana za igru. | za 
kraj sam ostavio malu poslasticu, a to je Color 
Edit Mode. Naime svaki od sprajtova ima 
tačno 16 boja i u ovom modu možete da te 
boje menjate do mile volje. Ne možete da 
menjate sprajt , samo da menjate boje ali se i 
tako mogu dobiti veoma zanimljivi rezultati. Ja 
lično imam par Color edita koje obožavam da 
koristim od kojih je jedan Darker Sakura-u, na 
primer. Mogućnosti su velike i nema više 
onoga žaljenja na odabir boja. Ako vam se ne 
sviđa - džojped u ruke pa na posao. Da vidim 
umete li vi bolje. 


‘Ako ste igrali neku od igara navedenih na 


početku ovog teksta a niste ovu - mnogo ste 
propustili, ай još nije kasno. Ako niste čuli za 
jednu od dve firme iz naslova onda je ovo 
obavezno štivo stoga trk u najbliži cd klub ili 
gde već nabavljate igre i edukujte se malo. 
igra jeste malo zastarela grafički | zvučno 
prema današnjim standardima, ali dizajn je i 
dalje na vrhunskom nivou, a igrivost bolja od 
skoro svega novog. Pa ko voli nek izvoli a ko 
ne voli - ima da zavoli bre! 
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bi ste izašli na površinu tj, na gradilište 


je point je ma drugom kraju prolaza. Prodite 


kroz ulaz u zgradu. Prodite kroz vrata na kraju 


stepenica. Popnite se do 5F | udite kroz vrata 
m da bi ste 
kroz 


Razvalite парг zid maljem ili рК 


dobili prigušivač za pištolj. Gurnite dušek 
du 
dite kroz 


тири na p 
3r. Pr 
tran 


v. Skočite kroz istu rupu na. 
apu na zidu. Krenite ka levoj 
perspektive Heather) | udite 


u drugu zgradu ki ie nalazi па 


kraju radn 


Izadite iz sobe. Udite u sobu pored crvenog 
vella, Nastavite napred. Prodite kroz vrata 
Otvorite vrata ispred Heather. U toj sobi se 
nalazi save point | mapa ove zgrade. Konopac 


se nalazi u fjocî stola ispred red. 


amo ako igrate na easy nivou 


ave pointa 
met potreban 

EXIT: vrata u servernom delu mape 
se stepenicama па 5F 
everolstocnog hodn 


netk). Izadite 


sa ovog sprata kroz 
Popnite 
graf 


Ка (samo ako i 


Pokupite r iz 
ate nı 


zagonetki). 


ili hard nivou težine 
Možete uzeti i veoma korisnu Katanu iz 
obe iznad kvadratne 
kola iun 
Vrat па 3F 
šrafciger na stolu da bi ste dobili konopac (ako 
igrate na easy nivou težine zagonetki već ga 
imate). Upotrebite dizalicu za kola, pa zatim 
konopac na vratima lifta koja su malo otvore- 
па da bi ste se spustili na 2F. Save point je na 
automatu za pite. Udite u z 

im idite do sever 


točne sobe na mapi 


Dizalicu za Jack) cet 


padnoj 


se dale jpotrebite 


zapadno 
Ispitajte kadu i vraćate se u others 
koji ćete ču 


ce biti veoma poznat igraćim 
prvog Silent Hil-a 


Krenite ka severozapadnom prolazu u obliku 
slova L da bi ste našli fotografiju i s 
Zatim prodite kroz vrata severno. 
događaja u sobi uzmite Oxydol 

od Heather, Izađite u hodnik | spustite se 
liftom na 1F. Uzmite svinjsku jetru iz frižidera 
u severoistočnoj sobi. Odbacite se liftom na 
SF. Pročitajte prvi deo bajke sa poda ispred 
severnog prolaza (opcionalna stvar). Uzmite 
šibice iz sobe u jugozapadnom ćosku mape 
Idite zatim do velike pravougaone 
galerije u severnostočnom delu mape. Tamo 
ćete naći save point na zidu. U kofi ispred 
velike slike iskombinujete (combine opcija u 
meniju) tri predmeta: Oxydol, jetru i šibice, da 
bi spalili sliku i pronašli tajna vrata za sledeću 
sobu. Spustite se stepenicama na 4F. 
Pročitajte nastavak bajke sa stola (opcionalna 
stvar). Idite do sobe u severozapadnom uglu 
mape. Pokupite srebrni novčić sa stola 
Upotrebite novćić na automatu za piće u istoj 
sobi da bi ste dobili Life Insurance ključ. 
Odbacite se liftom na 1F. Upotrebite ključ na 
zapadnim vratima i idite do sobe ispod zen- 
skog wc-a. Pročitajte kraj bajke sa stola. Sada 


we point 
Posle 
a police levo 


sobe 


ste slobodni da izađete iz zgrade. Izađite sev 
Krenite ulicom levo (iz 
perspekive Heather) ka prolazu gde cete nac 


Napokon ste kući. 


apartmane 


int je u ulazu zgrade. Udit 


šokantno 


premite 


1 stan broj 
Posle 
е га borbu 


će biti jos događaja veoma уа! 


от, posle koje 


nih za priču. 
Uzmite stun gun i baterije 2 

U sobi od Heather, Izađite iz z 
na vrata levo od save point-a. 


grade kroz glav. 


Izađite iz Jack's Inn 106 i krenite ka 
Brookhaven Hospital (lokacija označena na 
mapi). Nakon što uđete u bolnicu pronađite 
savepoint i mapu bolnice ispred Heather 
 Odbacite se liftom na 2F, Pokupite skidač laka 
za nokte | parfem iz ženske svlačionice. Rešite 
zagonetku na zapadnim vratima | udite 
(pogledati rešenja zagonetki na kraju ovog 
vodiča), Udite u sobu Md, otvorite kofer, 
uzmite kameru. Liftom se spustite dole na 1F 
Udite u sobu Са, upotrebite skidač laka za 
nokte na zidu gde su prilepljene razne stvari 
da bi dobili к\ё od stepeništa, Upotrebite 
kljuć da bi ste prošli kroz vrata ka stepeništu i 
sidite u B1. Pokupite municiju za submachine 
gun kao i sam submachine gun nešto dalje na 
podu. Udite u najdonju ostavu. Upotrebite 


sobe 


kameru (fotoaparat) iza police da bi ste dobili 
instant fotografiju sa random šifrom, Vratite 
se stepeništem na 3F. Save point je u ostavi. 
Upišite šifru sa fotografije u sistem na zapad: 
nim vratima, Udite u sobu 512, javite se na 


telefon. Spustite Idite na zapadni 
kraj sprata, udite айе put 
do kraja. Ispitajte crveni znak na kraju 


е na 2F 
na vrata tamo i 


tavite 
3F 


Ponovo ste u u košmarnoj verziji sveta. Save 


point je u sobi 53. Prodite kroz day гоо 
ostave za jedan događaj. Heather će gubiti 
energiju za vreme ovog događaja. Čim 
Heather u ogledalu prestane da se pomera 
izađite iz sobe. Spustite se liftom na 83 - kre 
matorjum. Rešite zagonetku za kremirani 
ključ (pogledati rešenja zagonetki na kraju 
ovog vodiča). Popnite se liftom na 2F. Uzmite 
plastičnu kesu iz kante za đubre iz ženske 

lationice. na telefon u muškoj 
vlationici, Odbacite se liftom na ЗЕ. U sobi za 
preglede 4 (Examining Room 4), upotrebite 
plastičnu kesu ispred kofe da bi ste je napunili 
krvlju. Spustite se liftom na 1F. Save point je u 
sobi za pregled (bez broja). Prođite kroz day 
room do sobe C4. U sobi C4 nalazi se save 


Javite se 


Тато upotrebite kesu sa krvlju na 

Spustite se merdevinama koje će se 
pojaviti | spremite se za jos jednu boss borbu. 
osle borbe dobićete talisman, lzadite iz bol 


пке. Vratite se u Jack's Inn u sobu 106 


aja u matelskoj sobi, zadite nazad 


огарабпо 
Nathan avenijom ka 
da poznato? Krenite 


abavnom parku. Scena 


ka levom ćosku 


ledano iz perspektive Heather, prodite ki 
a. Krenite ka desno iz perspektive Heather 


rodite kroz osvetljena 


vrata, Načićete save 


oint u ovo) sobi zajedno sa roller co: 
djučem (ključ je u stvarima koje su pale sa 
police). Izadite napolje | nastavite da idete 
napred sve dok ne dođete do kućice za kon 


trolu roller coaster-a koja je pored ulaza na 


ine, na vrhu stepenica. Udite unutra koristeći 
ključ i pritisnite osvetljeno dugme. Izađite 
napolje i nastavite napred šinama (ako igrate 


па akcionom nivou vecem od easy pazite da 


ne padnete). Posle događaja prodit 


ka osvetljena vrat 
int, Udite u 


da idete jednosmernim putem 


unutra, Kada udote u sobu sa zardalim metal 


nim rešetkama kao zidovima, dok se budete 


Janje) ili će vas ubiti šiljci sa plafona (ovo važi 


amo za igru na action - hard nivou težine 


ako igrate na normal ili easy nivou te 


prodite normalno). Kada izadete iz sobe sa 
iljima na plafonu počnite da trčite odmah 
jer ako vas 


me crvena magla dobijate 
momentalnu smrt. M 
Kad. 


nastavite 


ila ce vas juriti kroz dva 
hodnika. 


napokon izadete iz haunted 


sledećem delu zabavnog parka gde se nalazi 
wing Rocket ride. Prodite kroz braon kapiju 

sa leve strane iz perspektive Heather 
Nastavite napred pored kapije sa leve strane 
od maskote zabavnog parka. Pokupite crvenu 
cipelicu sa bine i lanac sa jedne od klupa iz 
gledališta. Vratite se na mesto gde je 
Rocket ride, Upotrebite lanac na zardaloj kapi 
i) na dršci u centru Swing Rocket-a. Pritisnite 
prekidač u kontrolnoj kućici | zelena zardala. 
арја ce se otvoriti, prodite kroz istu. Posle 
događaja prodite kroz vrata Prodite 
kroz vrata desno. Save point je u ovoj sobi, 
Douglas-ova beležnica na stolici i glava od 
lutke па stolu. Pokupite idite 
napolje. Prodite kroz drvena vrata desno i 
Heather. Upotrebite 

cipelicu na figuri Pepeljuge | glavu lutke na 


or uzani prolaz ka 


predmete i i 


perspektive crvenu 


figuri Snežane. Nastavite napred | prodite kroz 
vrata sa leve kroz metalna 
vrata desno preko puta zmaja. Bele 
je ostavio otac od Heather se nalazi na 


strane. Prodite 
nica koju 


anku 


(kakva ironija). Pročitajte poruku па 

ju koji se ne pomera. Ubijt konj 
na ¢ u za odredeno vreme da bi ste 
izbegli sigurnu smrt (koristite katanu ili mal 


daleko efikasnije 
vatrenog oružja). Bez pau 


rešenje u toj 


spremite se za 4 


situaciji od 


vezane boss borbe posle (mesto na kome se 


ju predmete za lečenje), Posle borbe ispitajte 
ет za poruku od Alesse, Sidite 
arusel-a i kroz uzani prolaz, kroz vrata, pa u 


vrata raja 


stepenice dodite do 


Save point je n 
Night" la 
prozora. Prodite kroz vrata desno od altara. 
Mapa crkve je na zidu pored vrata sa druge 
strane. Udite u ispovedaonicu (confesion 
booth) preko puta zida sa kog ste 
mapu. Posle događaja unutra i odluke koju ste 
doneli (od koje delimično zavisi kraj igre). 
Prodite kroz vrata na kraju hodnika, kroz 
veliku pravougaonu sobu do sledecih vrata | u 
sledeći hodnik. Kroz donja desna vrata ućićete 
u malu sobu u kojoj ćete naći audio kasetu. 
Prodite kroz gornja desna vrata da bi ušli u 
hodnik u obliku broja 7. Prodite kroz vrata u 
vom uglu hodnika da bi našli save 


a knjizi na altaru. "Eye of the 
jt karta je na stolu ispred crkvenog 


skinuli 


май (Мам) manji 


Nož (Knife) P Р 


Bacač plamena (Flamethrower 


ittolj (Handgun) 


Stun Gun Svetlosna sablja (Beam Saber) 
Daisy Villa Apartment, dresser in Hi Pređite igru tako što ćete ubiti više neprijatel 
зот a hladnim nego užjen 
Čelična cev (Steel Pipe) J Extra Ne upite svetlosnu 
ral Square Shopping Center (Otherside ablju ni u shoppi um 
" Y tà desnog zid 2F kod vrata zap. е Sa save 


'Matinka" (Submachine Gun) 


Samara" (Shotgun) 


'Matinka" sa neograničenom municijom 
(Infinite Submachine Gun) 


Predite igru tako što ćete ubiti zadnjeg bo: 
Prigušivač za pištolj (Silencer) hladnim oružjem. Izazov i nije toliko te 
Construction 


te building, SF, u naprsiom grate na easy nivou težine akcije, kor 


idu (koji ćete srušit 


naljem ili šipkom tite katanu i imate dosta predmeta za lec 


Kada se postavi na pištolj umanjiće buku ali i је U Ex 


New Game-u, pokup 


р — —— 


Srebrna | Zlatna cev (Silver Pipe & Gold Pipe) 
U Extra New Game-u bacite čeličnu šipku tj. 


BONUS.CO.Y 
[wow M — ner " 2 
Абан [E] Mp wvm Бога co yuon =) 2‰ || Links? 


POSETITE BONUS NA INTERNETU 


| OD SAAT EHA "n 
m ал 


ER EAM: gis m 
EEANN 


1.200 din! 


OOO din! 


916, 30 86 917 


- == 


PlayStation. 
NFS UNDERGROUND. 
Šifre se unose na glavnom ekranu 
Neganten nto -X, O, A, А, XX O 


Besplatan upgrade - X, X, A, X 


Drift fizika za sva kola u svim trkama - GD, 
gore, gore, gore, dole, dole, dole, 


MEDAL OF HONOR 
RISING SUN 


Šifre se upisuju u password meniju koji se 
nalazi u opcijama 


Achilles Head mod - Ukucaj 
kao kod. 


MANDARIN! 


‘Always Sniper mod 
kod. 


Ukucaj "PUFFER" kao 


Bullet Shield mod - Ukucaj "TANG" kao kod. 


Invisible Soldiers mod 
kao kod. 


Ukucaj "TRIGGER 


Perfectionist mod - Ukucaj "HOGHSH" kao 


kod. 
Rubber Grenades mod - Ukucaj "DAMSEL 
kao kod. 

All Replay Items - Ukucaj "GARIBALDI" kao 
kod. 

Svi dobijaju ogromne ruke - Ukucaj "SPINE 
FOOT" kao kod 

Ljudi sa kapama - Ukucaj "SEAHORSE" kao 
kod. 

Silver Bullet mod - Ukucaj “TILEFISH" kao 


kod. 


Neograničena municija 
kod. 


Ukucaj "GOBY" kao 


Oključava sve misije 
kao kod. 


Ukucaj "BUTTERFLY' 


TONY HAWK'S_ 
UNDERGROUND 


Šifre se upisuju u cheats meniju u opcijama 
Moon gravity - Ukucaj "getitup" kao kod. 
Moon physics - Ukucaj "noforce" kao kod. 


Perfect Manuals - Ukucaj "keepitsteady" kao 
kod. 


Perfect rail balance - Ukucaj "letitslide" kao 
kod. 

TH.U.G. Music Code - Ukucaj "holeshot 
kao kod. 

Odključava sve skatere - Ukucaj "getemall 


kao kod. 


 Odkljutava sve filmove - Ukuca) "digivid" kao 
kod 


Kada uradite svih 129 misija dobijate sledeće 
cheat modove: 

Always Special, Cool Specials, Flame (While 
Grinding), Kid Mode, Moon Gravity, Perfect 


Manual, Perfect Rail, Perfect Skitch 
Rollerskates. 

Ostale stvari koje se mogu odključati i uslovi 
za njih: 


Altemativni kraj priče 
dva puta. 


Završite Story Mode 


Create-a-Deck Mode 
Jamma* u Story mod-u. 


Završite “Slamma 


Gene Simmons (gitarista grupe KISS) 
Završite Story mod na normalnom nivou 
težine. 


Hangar nivo iz THPS2 
idite desno, prodjite kroz peti prozor | uz ste- 
penice da bi ste pokupili Old Skool ikonicu 


Na Moskva nivou 


koja ce adključati ovaj nivo! 


Hotter Than Hell mod 
bilo kojoj težini 


Završite Story mod ni 


Iron Man 


ničkom nivou. 


Završite Story mod na počet. 


Film; Always Hard - Pronadite 9 skrivenih 
video kaseta. 

Film: Bails 1 - Pronadite 3 skrivene video 
kasete 

Fim: Balls 2 - Pronadite 6 skrivenih video 
kaseta 


Film: Koncert grupe KISS - P 


slova na Hotter Than Hell level nivou. 


onadite к-1-5-5 


Paljenje i gašenje pešaka 
GAP u ign (mnogo srece za ovo...) 


Pronađite svaki 


School 2 


1/4 pipe dela železničke stanice na prvom 


Pokupite crvenu ikonicu na kraju 


THUD - Završite igru na SICK nivou težine 


CASTLEVANIA: 
LAMENT OF INNOCENCE 


Stvari koje se mogu odključati i kako 
All Skills - Predite igru sa Leon-om, izaberite 
New Game, i upišite ime @LLSKILL 


Boss Rush mode - Predite igru i snimite. Idite 
na level selection ekran sa likom sa kojim ste 
prešli igru | mod će vam postati dostupan. 


Crazy Mode - Pređite igru sa Leon-om na nor- 
malnom nivou težine. Započnite novu igru i 
upišite ime GCRAZY. 


Jade Mask - Pređite igru sa Leon-om. Predmet 
će se pojaviti u Rinaldo-voj radnji za 999 zlata. 


Skriveni lik: Joachim Armster 
Leon-om. Započnite novu ig 


BIOACHIM. 


Mobiuss brooch - Predite ign Crazy 


modu. Predmet će se pojaviti u Rinaldo-voj 
radnji za 200,000 
Music Box - Pošto predjete igru uradite save 


aviti u Rinaldo-voj radnji 
kada ga kupite moćićete da puštate muziku na 


e igru sa Joachim 
Zatim upišite GPUMP- 


Dupliranje predmeta rano u igri 


Postoji veoma jednostavan na 


in da se pred: 
meti dupli 


rano u igri. Kao prvo, morate 
imati bar jedan predmet koji želite da dupli- 
rate. Primer bi bio "High Potion“. Onda idite 


do prvog mesta na kome možete da snimite 


igru, koje se nalazi sa Leonove desne strane 
kada ulazi u zamak. Sad pre nego što stvarno 
odete do tog mesta, idite u hodnik u kome se 
to mesto nalazi. Ukoliko šetate levom stranom 
ekrana u crvenom delu tepiha. trebalo bi da 
vidite zeleno parče poda gde izgleda kao da 
mesec sija kroz zeleno. Treba da stanete na 
crveni deo tepiha okrenuti prema prozoru na 
zelenom mestu poda. Tada pritisnite start i 


dite na predmete. Skrolujte dole do predmeta 
koj želite da dupirate. Trebalo bi da primetite 
da se broj svake vrste predmeta povećava za 
jedan. Na ova 
normalnom modu 5 u Crazy modu. Ovaj trik 
radi sa 


j način mozete dobiti najvise 9 u 


vim predmetima. Probajte ovo sa 
nekim dragim kamenom, na primer dijaman- 
tom, a onda prodajte dijamante da dobijete 


beskonačno mnogo para. 


MANHUNT 


Sire i efekti koje ce 


postići u igri sa njima 


UD.CD.A.O M0, (9 dole dole - helium 
hunters (piskavij glasovi) 
GD. GB. O, 0D dole gore levo,gore < fully 


‘equipped (kompletna oprema) 


пп B, dole, B, dole, O, gore - Invisibility 
(stealth) 


пй GB ole, A. MO dole - monkey skin 
gore dole. levo Jevo I), GB. Piggsy 
skin 

Jevo DJED. A. CI CD II - rabbit skin 
GB desno.O. dole,O levo - regener- 
ate 


ү тшт === 


bbi 


GB. GB. 00 GB Jevo desno Jevo,desno 
~ runner 


ED, 0D CD. (0 ,desno,levo,levo,levo - silence 


A.A,A,0,0,0,0D 
(exploding punch) 


sgoreer punch 


TRUE CRI! 


Dok upisujete sebi ime na tablicu automobila 
možete uneti neki od sledećih kodova da bi 
ste Nick-a pretvorili u nekog od sledećih liko- 


va. Kada upi 
OK i pritisni 


kod, postavite selektor iznad 
Amex 


Evo i kompletne liste kodova za sve likove 
HAWG - Postanite biker 


JASS - Postanite blind, mado-sachoism, don: 
key smoking a cigarette. 


PHAM - Postanite mesar 
M1K3 - Postanite commando. 
BRUZ 


Postanite boxer 


BOOB - Postanite female punk 
TFAN - Postanite gangster 


TATS - Postarite lady who has a tatoo every 
where - 4 


MNKY - Postanite male punk 


JMM - Postanite nasty corpse 


PIMP Postanite pimp DINO CRISIS 3 


Skrivene igre 


1. Sonya Express 
Završite Dino Crisis 3 na normal Ili hard nivou 
težine | dobiéete "Secret Game 
igre je 
Gameplay je isti kao i ranije 


opciju. Prva 
od dve skrivene Sonya Express 


stim što odmah 


krećete na normal nivou težine 


(5 života) ina 
ekranu postoji tajmer. Sony-a ima dva puta 


brži boost | ima prilično "pristupačniji" outfit ;) 


SECRET 


PIMP - Postanite pimp 2 hy 

FATT < postanite poke oficer in a higher -........ =" 

position toes corer tor Ua e Qa malt 
T . 

SWAT Postanite SWAT. team member 


8002 - Postanite klošar 
HARA - Postanite алави radnik 
МАО - Postaniten azlaski kockar 
FUZZ - Postanite Johnson, the police officer 
BIGA - Postanite vaš ef 
ROSA 


Postanite vaša partnerka 


HURT_MG - Postanite vaša partnerka u don 


2. Wheel of 4 Tune. 


Završite Dino Crisis 3 na hard nivou težine | 


dobićete drugu skrivenu igru Wheel of 4 
Tune. 

Ovaj mod je pravi izazov jer vam na random 
daje po jedno oružije koje možete koristiti 15 
sekundi. 


U ovom modu Patrick ima normalnu odeću i 
ukupan broj poena se prikazuje na ekranu. 


ADVANCE 


FINAL FANTASY 
TACTI 


Skriveni likovi 
Babus - Završite Left Behind m 
th Ba 


udite u grad i za 
Cid - Zavrlite svih 300 m 


Gossip u the Card Sh 


onda završite the R 
Ritz - Završite th 


Polu-skriveni likovi 
Ovi likovi su polu-skriveni i njih dobijat 


sto ćete imati različite predmete u misijama. 
м MOGU 


pristupiti vašem klanu ali to nije garanto. 


Obratite pažnju na to da ovi 


Cheney - Završite misiju sa Snake Shield kac 


Eldena 


mission item-om 


ite misiju sa Elda's Cup kao 

Uni - Zavrtite misiju sa The Hero Gaol kao 

mission items-om 

Levi - Završite "Clan League" misiju 
Pad pick "Final 


Fantasy." That's 
my favorite. 


Pallanza 


Bagovi koje možete zloupotrebiti 


Dupliranje predmeta/ikova 


Racing Rewards 


Da bi ste otključali sv 


svakom kupu n: 


All Cup Tour (Sva 4 kupa u jednom) pređite 
the Special Cup u 150CC 
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eliBo 


Alternative "Thanks for Playing” Screen 
predite All Cup Tour u Mirror Mode-u 


Alternative Start Screen predite Al 


Barrel Train (Diddy Kong's Kart) predite Sta 
Cup u 150CC 


Bloom Coach (Dalsy's Kart) predite Flower 


Boo Pipes (King Boo's Kart) predit 
Cup u Mirror Mode-u 


Bullet Blaster (Bowser Jr's Kart) predite 


Green Fire (Luigi 
Cup u 50CC 


Kart) predite Mushroom 


King Boo, Petey Piranha, Piranha Pipes 
(Petey Piranha's Kart) predite Star Cup u 
Mirror Mode-u 


Luigi's Mansion (Battie Mode Arena) predite 
Mushroom Cup u 150CC 


Mirror Mode (Selectable at the CC selection) 
predite All Cup Tour u 150CC 


Para Wing (Koopa Paratroopa's Kart) predite 
Star Cup u 50CC 


Parade Kart (Pripada Toadsworth, ali ne 
učestvuje u trci) predite All Cup Tour u 
Mirror Mode-u 


Rattle Buggy (Baby Luigi's Kart) 


Special Cup (Wario Colosseum/Dino Dino 
Jungle/Bowser's Castle/Rainbow Road) 
oredite Star Cup u 100CC 
Tit-A-Kart (Battle Mode Arena) predite 
lower Cup u Mirror Mode-u Toad, 


te, Toad Kart (Toad 


redite 


Toadette Kart (Toadette's Kart) 


Mushroom Cup u Mirror Mi 


Turbo Birdo (Birdo's Kart) predite Flo 


Waluigi Racer (Waluigi's Kart) predite Flower 


E shoo oo“ 


Staff Ghosts 
с 
time trial stazu, oborite 
Baby Park C 


bi ste otkljućali staff ghost-ove za svaku 


е rekorde 
ost oborite rekord od 1:14.000 
Castle Ghost oborite rekord o 
247.000 

Daisy Cruiser Ghost oborite rekord od 
155.000 

Dino Dino Jungle Ghost oborite rekord od 
2103.000 

DK Mountain Ghost oborite rekord od 
2115.000 


SONY (PSone) 


PlayStation 
=TE 


Dry Dry Desert Ghost oborite rekor 
digi Circuit Ghost abonte rekord od 

1290 

Mario Circuit Ghost oboriti о 

Mushroom Bridge Ghost oborite rekord ot 
Aushraom City Ghost oborite rekord od 

Peach Beach C onte rekord o 

D Road Cho: te rekord od 
aluigi Stadium Ghost oborite rekord od 
rio Colloseum Ghost oborite rekord od 


Change whats on Lakitu's fishing line. 


orte pritisnut A taster kada se Nintend 


logo pojavi na početku igre, Kada se Lakitu 


kraju njegove udice 


Mushroom City Quick Boosts 
Kao što ste mogli primetiti na Mushroom 
City stazi, теди la koja 


udarite nećete se slupati već će iz njih ispasti 
pečurka koju ako pokupite dobijate kratki 


boost! 


Turbo Boost at Race Start 
Da 
pritiskajte | ne držite dugme za ga 


dobili turbo boost na početku trke ne 


to trka počne. Sačekajte do trenutka kada se 


upali poslednje svetlo i ako pritisnete gas u 


pravo vreme bićete ispaljeni unapred što ¢ 
dali dobar start 


NS. Games 


SEVERNA TRIBINA 
STADIONA VOJVODINE 
Novi Sod 
= PRODAJA (konzola, igri, 
dodatna oprema) 
= KOMPLETAN SERVIS 
- UGRADNJA CIPA 


RADA nd 


-WACHTE 
ЦИГАРЕТУ 


ДОН ГЛЕДАТЕ OBAJ ОГЛАС! 


| Свака попушена цигарета скраћује живот за седам минута! 
| замислите на тренутак: 


тојеСседам минута прве љубави! 
| тојеседам минута финала меча за првенство света! 
To je Седам минута рађања новог живота! 


ШЕЊЕ! 


Ако we yracwre цигарету, све ово ће проћи без вас. Министарство здравља 
Зато угасите цигарету, не палите следећу... никад више! Републике Србије 


С мер 


BEN hosting 


ee Standard Web hosting ponuda 
Za samo 1000 dinara godišnje 


oo * Prostor na disku 100 Mb 
* Saobraćaj 50 Gb mesečno 

* Tehnička podrška 24/7 

+ POP3, webmail, forwarding 
* Statistike poseta (webalizer) 
* PHP3, PHP4, CGI script, 


tel: 011/3065 332 
prodaja@vhost.verat.net 


http://hosting.verat.net 


OSPODAR PRSTENOVA: | 
POVRATAK KRALJA | 


Uloge: on Astin, Son Bin, Kejt Blančet, Orlando Blum , Bili Bojd, Martin Kokas, Bernard Hil, Jan Holm, Jan MekKelen 
Reti: Piter Džekson. 
Premijera: 21. decembra, 2003. M 
3 
Kao dodatak velikim bitkama, imate ove ба završi svoj zadatak. Prstena, testira njihovu odanosti humanost, « 


Nju Lajn Sinema predstavlja Gospodara + 
prstenova: Povratak kralja, završetak puto- 


uzbudljive priče, emotivnu priču, | u tome leži Putovanjem kroz neprijateljske zemlje, Frodo 
veliki deo той Povratka kralja". тога da uz pomoć Sema i Goluma kao i 
Producent/Režiser/Koscenarista Piter 
Džekson. 


Putovanje Prijateljstva se bliži kraju. 
Sauronove snage su napale Gondorov Minas 
Tirith u njegovoj finalnom napadu protiv 
čovečanstva. Jedno kraljevstvo nikada neće 
biti u očajnijoj potrebi za kraljem. Ali dok 
Aragom pronađe snagu da postane ono za 
šta je rođen da bude | da upozna svoju sud- 
binu? 

Kako je Gandalf očajnički pokušavao da uništi 
snage Gondora , Thoden se ujedinio sa rat- 
nicima Rohana u borbi. Cak i u njihovoj 
hrabrosti | strasnoj odanosti, snage ljudi sa 
Euonom | Мей su se sakrile među njma пе 
postoji borba protiv legije neprijatelja . 

Svaka velka pobeda zahteva veliku žrtvu. 
Nasuprot njihovim vhlikim gubicima, 
Prijateljstvo de učestvovati u najvećoj bici 
svog života. Ujedinjeni u svom zajedničkom 
cilju da zadrže Saurona i da daju Frodu šansu 


vanja u srce Tolkinove trilogije. Producent, 
koscenarista i režiser Piter Džekson. Ovaj nas- 
tavak trilogije je priča o epskom herojskom 
zadatku, vezama i rivalstvima, otkriće njihove 
hrabrosti, povezanosti i tvrdnji da čak i naj- 
manji među nama može da promeni svet. To 
je ono što ovu Tolkinovu priču! vodi u naša 
srca i ima toliku moć. 

U filmu Gospodar prstenova: Povratak kralja 
igraju (po abecednom redu) Šon Astin, Šon 
Bin, Kejt Blančet, Orlando Blum , Bili Bojd, 
Martin Kokas, Bernard Hil, Jan Holm, Jan 
MekKelen, Dominik Monagan, Vigo 
Mortensen, Džon Nobl, Miranda Oto, Džon 
Ris Dejvis, Endi Serkis, Liv Tajler, Karl Urban, 
Hugo Viving, Dejvid Venham i аја Vud. 
Kostimografi su Ngila Dikson i Ričard Tejlor. 
Dim Rajgel je supervizor za vizuelne efekte. 
‘Muzika je Hauard Sor. Režija Piter Džekson, a 
scenario prema Tolkinovom romanu su 
uradi: Fran Val & Filipa Bojens & Piter 
Džekson. 


PITER DŽEKSON 


Poslednjih sedam godina sam proveo u pisan- 
ju, režiji i produkciji trilogije Gospodar prsten- 
ova. To je bilo naporno putovanje, ne kao i 


naši izmišljeni protagonisti Frodo i Sem; nije 
bilo bat mnogo vremena za spavanje i za nor- 
malan život. Svi smo se pitali kada ćemo ovo 
privesti kraju. 

Dve godine pre-produkcije su praćene sa 274 
dana glavne produkcije, a to je sve pradeno 


sa tri godine post-produkcije. Svaki deo 
procesa pravljenja ovih filmova je bio poseban 
izazov . Mislim da sam pitao sebe, kada god 
stvari krenu teško, da li bih radio nešto drugo 
osim Gospodara prstenova? 

1 odgovor je uvek NE. 


Ovo je zato što sam imao dovoljno sreće da 
radim sa talentovanim glumcima i filmskim 
stvaraocima kakve sam samo mogao da 
poželim. Tokom dugi niz godina produkcije 
očigledno je da smo svi imali nešto zajed- 
ničko: veliku ljubav prema knjigama , što je 
omogućio | najbolji rad na filmu. Uvek sam 
bio zadovoljan Nju Lajn Sinemi što su mi 
dozvolili da postavim na ekran svoju verziju 
Gospodara Prstenova. 


Srećan sam što su ovi filmovi obišli svet, i za 
buduće generacije. 

Trilogija je iskreno sada van mojih ruku. 
Pripada onima koji vole ove knjige i koji su 
uvek voleli film. 

--Piter Džekson 


SPECIJALNO PRODUŽENO VHS 1 DVD IZDANJE FILMA 


GOSPODAR PRSTENOVA: DVE KULE 


42 MINUTA novih i produdenih scena od reditelja Pitera Dûeksona 


U petak 28. novembra 2003. godine distributerska kuca TUCK VIDEO na trditu je 
objavila specijalno produüeno VHS i DVD izdanje filma GOSPODAR PRSTENOVA: 
DVE KULE. 

Drudina je rasturena, ali se misija uništenja PRSTENA nastavlja. Frodo | Sem su 
prinudeni da povere svoje Givote Golumu ako Gele da stignu do Mordora. Dok 
Sarumanova vojska napreduje, prediveli clanovi drudine spremaju se za bitku. 

Ovo specijalno produüeno izdanje DVE KULE, drugog nastavka trilogije 
GOSPODAR PRSTENOVA izvrsno je, sa svojim produkcijskim timom, doradio red- 
itelj Piter Düekson. 

Ljubitelji GOSPODARA PRSTENOVA ce sa divljenjem gledati ovu legen- 
darnu pricu, do detalja prenesenu na filmsku traku. Oni koji vec dobro poznaju 
DVE KULE doüivece novo filmsko iskustvo koje ce ih uvesti mnogo dalje i dublje u 
misterije i avanture Srednje Zemlje. 
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RETRO 


a наст Stona T 


Ime igre - Comix Zone 
Autor opisa - [forsaken demon] 
Sistem - Sega Mega Drive 2 


ada već davne 1995. Sega je najavila da u 
potpunosti napušta svoju najpopularniju 
konzolu svih vremena, Sega Mega Drive 

2 i da će se potpuno preorijentisati na izradu 

igara za svoj 32-bitni Satum. Međutim, kom- 

panija je odlučila da se povuče onako kako joj 
to dolikuje, objavljujući nekoliko igara koje 
sjajno prikazuju sve mogućnosti ove plat- 

forme. | baš kao što Super Mario Bros. 3 

prikazuje svu snagu NES-a ili Final Fantasy IX 


izvlači sve potencijale Playstationa, tako je i 
‘Comix Zone jedna od retkih igara koja koristi 
gotovo svu snagu iz 16-bitnog hardvera ovog 
legendarnog sistema. 


Borba u kanalizaciji izgleda 
izuzetno atraktivno 


Glavni junak neobične priče je Ske Tamer, 
profesionalni crtač stripova. Jedne olujne noći 
dok je završavao svoje najnovije delo, njegov 
antijunak sa papira po imenu Mortus oživljava 
i ubacuje Skeča u njegov sopstveni strip. Ipak, 
da bi Mortus postao živo biće i ostvario svoje 
snove o vladavini svetom (a šta drugo?) prvo 
mora da ubije svog tvorca čija je jedina nada 
za spas dobro poznavanje borilačkih veština, 
smisao za rešavanje logičkih problema i nar- 
avno - vi. 


lako je po definiciji skrolujuća tabačina, Comix 
Zone je sigumo jedna od najoriginalnijih i 
najboljih igara u novijoj istoriji. Pre svega. 
nivoi nemaju klasičnu organizaciju već se 
glavni junak kreće kroz stranice stripa na koji- 


ORIGINAL JE IPAK NAJBOLJI 
nedavno objavljeni port za GameBoy Advance je samo njegova bleda senka 


ma se susrece sa većim brojem protivnika i 
nekoliko logičkih problema. Ovakvih, uslovno 
rečeno nivoa ima ukupno 3, a svaki od njih je 
podeljen na 2 dela, od kojih svaki predstavlja 
jednu veliku stranu stripa. Fantastična osobina 
‘Comix Zone-a je nelineamost, jer ćete često 
biti u prilici da sami odaberete put kojim želite 
da nastavite, što svakako značajno produžava 
vek trajanja ovoj, nažalost ne preterano 
dugačkoj igri. Naravno, nelinearnost nije 
apsolutna tako da će kraj nivoa uvek biti na 
istom mestu, bez obzira kojim putem krenete, 


Te aT Y V En YET 
Kombinovanje udaraca je najefikasniji 
način za pobedivanje 
bilo kog protivnika u igri 


ali su programeri zato ubacili i 2 moguća 
završetka od kojih je samo jedan onaj pravi. 


Skeč je izuzetno agilan i poseduje izvanredan 
arsenal udaraca za efikasno premlaćivanje 
izuzetno žlavih protivnika, pa borbe sa njma 
često više podsećaju na duele iz pojedinačnih 
borilačkih igara kao što su Mortal Kombat ili 
Street Fighter. Uopšte, neprijatelji pokazuju 
zavidan nivo inteligencije, vešto izbegavaju 
udarce, stalno menjaju način napada i sjajno 
se brane ako ih uvek napadate na ist način. 
Zbog toga je kombinovanje udarca zaista 
neophodno za napredovanje kroz igru. 
Upravo zahvaljujući tome Comix Zone sjajno 
izbegava sterinu atmosferu koja je odika 
mnogih naslova koji pripadaju ovom žanru. 
Ipak, кес nije u potpunosti prepušten sam 
sebi - korisne savete povremeno ќе mu upući 

vati devojka po imenu Alisa i pacov Roudkil 
koji vilo efikasno eliminiše protivnike ženskog 
pola, a često je i neophodan za rešavanje 
određenih problema i pristup skrivenim lokaci- 
jama. U svom inventaru glavni junak može 
Čuvati bočicu sa energijom ili neko od oružja, 
ali kako je on veoma skučen, preporučljivo je 
da ih što pre iskoristit. Još jedno originalno 
rešenje u ovoj igri je energija glavnog junaka. 
Pored toga što je gubi kada ga protivnici 


‘Bum baby, bumi 


udare, Skeč je troši i prilikom uništavanja 
čvrstih predmeta (drvenih kutija, kamenja..) 
što je nekada neophodno za dalje napre- 
dovanje. Kako imate samo jedan život, svako 
upadanje u provaliju je fatalno, ali zato posto- 
ji opcija continue koju ćete dobiti posle svakog 
uspešno završenog nivoa (znači, ako stignete 
па 3. nivo, zaradili ste još 2 pokušaja). 

Tehničke kari igre зи zaista 
izvanredne. Likovi i nivoi su sjajno nacrtani i 


Ime igre - Castlevania. 
Autor opisa - Shadow | 
Sistem - NES 


ako nije prva igra u ovom dugovečnom 
| serijalu (0 njoj više u posebnom tekstu na 

ovoj strani), Castlevania za NES je bila ta 
koja ga je proslavila i utabala put svim kas- 
пт nastavcima, kojih je bilo zaista mnogo 
na najrazličitijim platformama u narednih 
15-tak godina. 


Originalna Castlevania je klasična skrolu- 
juća akciona igra u kojoj se nalazite u ulozi 
Simona Belmonta, jednog od pripadnika 
čuvene familije ubica vampira čiji je zadatak 
da ponovo pošalje u smrt uskrslog grofa 
Drakulu i njegove podanike, probijajući se 
kroz ukupno 6 nivoa ogromnog zamka 
Castlevania, 


Glavno oružje koje Simon koristi je bit (koji 
poseduje dve nadgradnje koje mu 
povećavaju domet), a postoji i nekoliko 
sekundarnih koja će vam dodatno olakšati 
posao. Tako je nož npr, idealan za udaljene 
protivnike, sekira za one ispod i iznad vas, 
sveta vodica za spore neprijatelje prikovane. 
za zemlju dok krst važi za univerzalno 
oružje. Sat je takođe izuzetno bitno 


Svaki od 3 glavna protivnika u igri ima šemu za najlakše eliminisanje 


animirani (posebno obratite pažnju na 
Skečovo prelaženje iz prozora u prozor stripa), 
a lokacije su maštovite i raznovrsne - zaista je 
malo igara za SMD2 koje mogu da pariraju 
‘Comix Zone-u u ovom elementu. Ni zvuk nije 
nimalo lošiji jer je bogat semplovima, a i muz 
ička podloga je sasvim solidna i sadrži nekoliko 
veoma sludljvih tema kojima možete pristupi- 
ti i kroz jukebox koji se nalazi u meniju 
options. 


"oružje" u pojedinim situacijama, jer na 
nekoliko sekundi paralizuje sve protivnike. 

Međutim, upotreba sekundarnog oružja je 
strogo ograničena brojem srca koje imate 
na raspolaganju, a koja najčešće možete 
pronaći u svećnjacima raspoređenim duž 
svakog nivoa. Bez obzira na svoje jednos- 
tavno izvođenje i linearni karakter, 
Castlevania nije igra za osobe tankih 
živaca, jer je njena težina na poprilično 
visokom nivou. To ćete osetiti na svojoj 
koži kada prvi put izgubite život jer ćete 
ostati bez sekundarnog oružja i biti vraćeni 
na već predeni deo nivoa sa svega 5 srca na 
raspolaganju. Poseban problem predstavlja 
činjenica da Simon odskače unazad ako mu 


mr ma 


Zbog sjajne grafike i zvuka, ali pre svega zbog 
inovantnog izvođenja, Comix Zone sigurno 
spada u red najboljih igara objavljenih za 
Sega Mega Drive 2, a tu ocenu ne može da 
pokvari ni činjenica da je igra ipak suviše krat- 
ka. Ako tražite nešto više od klasične skrolu- 
juće borilačke igre, ovo je pravi izbor. 


| 


Slepog miša koji će vas dočekati na kraju 
prvog nivoa najlakše ćete savladati pomoću. 
sekire. 4-5 pogodaka | biće gotov 


neko zada udarac, što je vrlo često fatalno 
ako se nalazite na lokaciji koja obiluje 
provalijama. Glavni protivnici koji vas čeka- 
ju na kraju svakog nivoa nisu toliki problem 
jer gotovo nijedan od njih nije otporan na 
neko sekundarno oružje iz vašeg arsenala 
Još jedna olakšavajuća okolnost odnosi se 
na neograničen broj nastavaka koje aktivi- 
rate preko opcije continue kada izgubite 
sve živote, ali je zbog nepostojanja šifri i 
dalje potrebno da je završite u jednom 
dahu. Osim srca koja su kao što smo 
napomenuli neophodna da biste mogli da 
koristite specijalna oružja, u sveénjacima 


mm >>: i ČE 


| [= 


ТИСТИ | oj 


vanično prva igra iz Castlevania 
2: je Vampire Killer koju je 
Konami objavio 1986. za kućni 
računar MSX, koji je svoju najveću pop- 
ulamost ostvarivao u Japanu sredinom 
osamdesetih godina. Interesantno je da 
ova igra audlo-vizuaino neodoljivo pod- 
seta na naslov objavljen sledeće godine 
za NES Кој je tema ovog teksta, ali da 
za razliku od njega pripa 
istraživačkom žanru | da Je пейпеатов 
karaktera. Ono što je ipak slično je 
are 
2 


=" 


Svi nivoi su sablasni i prepuni raznoraznih 
kreatura poput kostura, meduza, duhova. 


Kako je sve počelo 


izvođenje, tako da za uništavanje pro- 
tivnika 1 dalje koristite bič | sekundama 
oružja koja se nalaze | u Castlevania 
doduše na nešto drugačiji način. Ono 
što je vrlo neobično je da se ekran 
uopšte ne skroluje, slično igrama kao 
što su Flashback Ili Abe's Odyssey 
(prelazite sa ekrana na ekran), što nije 
bilo nimalo praktično rešenje. 


Nažalost, | ovde je preterana težina 
glavni problem, naročito kada se ima u 
vidu da opcije continue I/ili password 
uopšte ne postoje, što igru čini možda | 
najtežom u celom serijalu. Ne može se 
ipak reći da je Vampire Killer beznačaj- 
та | loša igra = ipak je u pitanju naslov 
koji je u mnogo čemu inspirisao neke 
Kasnije nastavke kao npr. već pominjani 
Symphony Of The Night | koji je u svoje 
vreme predstavljao vrhunsko ostvarenje. 
koje nažalost većina igrača nikada nije 
ni videla. 


korisne stvari, 
ili novca koji ne 
U 


pronaći 4 drug 
poput sekundarnog on 


predstavlja ništa. drugo nego poene. 
ab 


doda 
u predstavljenu u obliku bataka i 


pojačanje karakteristika sekundarno 
oružja trebaće malo više truda, jer se o 
nalaze skriveni u zidovima zamka. Ipak, n 


smete provesti previše vremena u njihovom 
istraživanju, jer je vreme za prelazak pri 
ično dugačkih nivoa ograničeno. 

Sto se tiče tehničkih karakteristika, one su 
sasvim solidne ali je činjenica da koriste tek 
Glavni junak je 
svakako mogao biti detaljnije predstavljen 
(neshvatljivo je da protivnici izgledaju 


deo potencijala kor 


wi - 


peres 


Sat može da bude korisniji od bilo kog. 
oružja, kao prilikom ovog duela sa 
Meduzom na 2. nivou 


bolje), ali je bar brzina animacije konstant- 

a nivoi raznovrsni i solidno obojeni. 

Dobre zvučne efekte potpuno zasenjenjuje 

se sastoji iz nekoliko 

odlika čitavog ser 

ако tu izuzme anemične 
isllevania-e 


lepih tema, što 


određene nedostatke koji očigledno pos: 
toje u ki n sistemu | pre 
težinu, Castlevania je imala sjajnu produ i 


kod igrača i kod kritike, što joj je donelo 
kultni status i uverilo Konami da serijal in 
budućnost. Tako je i treba posm 
legendu koja ima svoje mesto u istoriji video 
ahvaljujući kojoj smo u prilici da 
kao što su Symphony Of 
Playstation ili Lament Of 
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EMULATION GALAHY 


[Evangelion 2: Shinseiki Evangelions 


Band 


NBA Live 2004 


Pokémon Colosseum 


‘Madden NFL 2004 


‘Mario & Luigi RPG GB 


Nintendo] secs. 


Jak II 


Pro Baseball Team Tsukuru 2003 


WWE Smackdown! Here Comes Pain 


‘Mario Kart Double Dashi! 


enm 


Tony Hawk Underground 


Slime Morimori Dragon Quest | GB 


Star Wars Rogue Squadron Ill: Rebel Strike 
Lucas 


Talkou no Tetsujin 3rd Generation 


Namco) 


Tiger Woods PGA 2004 


Electronic 


SIREN 


NBA Live 2004 


The Getaway 


Castlevania: Lament of Innocence 


Xenosaga Episode 1 Reloaded 


SSX 3 


NINTENDO pen 


procesor na 162 MHz 


n Jj Beograd + Gospodara Vučića 160, tel: 011/ 2 421 355, 30 86 916, 30 86 917 JA 
" > Beograd • Svetogorska (Lole Ribara) 47, tel: 011/3222 606 5 


Posetite naš sajt i poručite naše proizvode preko interneta www.beosoft.co.yu 


NAJNIZA CENA 


PlayStation.e 


